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    Если данное руководство распространяется с программным обеспечением, включающим соглашение с конечным пользователем, то само 

    

    руководство, а также описанное в нем программное обеспечение, поставляются по лицензии и могут использоваться или копироваться только на 

    

    условиях этой лицензии. За исключением случаев, специально предусмотренных такой лицензией, перепечатка, сохранение в информационнопоисковой 

    

    системе или передача любых разделов данного руководства любым способом (механическим, электронным, путем записи и т.д.) 

    

    запрещены без предварительного письменного разрешения корпорации Adobe Systems. Следует отметить, что содержимое этого руководства 

    

    защищено законом об авторском праве, даже если руководство не распространяется с программным обеспечением, включающим лицензионное 

    

    соглашение с конечным пользователем. 

    

    

    

    Содержимое этого руководства предоставлено только для информации, может быть изменено без уведомления и не должно толковаться как 

    

    обязательство корпорации Adobe Systems. Корпорация Adobe Systems не несет никакой материальной и прочей ответственности за возможные 

    

    ошибки и неточности в этом руководстве. 

    

    

    

    Помните, что существующие изображения и иллюстрации, которые вы можете пожелать включить в проект, могут быть защищены авторскими 

    

    правами. Незаконное включение таких материалов в новый документ может считаться нарушением авторских прав владельца. Получите все 

    

    необходимые разрешения у владельца авторских прав. 

    

    

    

    Любые названия компаний в шаблонах используются только в демонстрационных целях и не являются ссылками на существующие организации. 
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    Глава 1. Ресурсы 

    

    

    

    Прежде чем приступить к работе с программным обеспечением, ознакомьтесь с обзором раздела Активация 

    

    и прочитайте другие имеющиеся источники информации. Пользователям доступны обучающие видеозаписи, 

    

    внешние модули, шаблоны, сообщества пользователей, семинары, учебные пособия, RSS-потоки и многие 

    

    другие материалы. 

    

    

    

    Активация и регистрация 

    

    

    

    Помощь при установке 

    

    

    

    Помощь при возникновении проблем с установкой ПО можно получить в Центре поддержки по адресу 

    

    www.adobe.com/go/cs4install_ru. 

    

    

    

    Активация лицензии 

    

    

    

    Во время установки программное обеспечение Adobe обращается на узел Adobe для выполнения активации 

    

    лицензии. Персональные данные не передаются. Дополнительные сведения об активации продукта см. на вебузле 

    

    Adobe по адресу www.adobe.com/go/activation_ru. 

    

    

    

    Активация лицензии для одного пользователя распространяется на два компьютера. Например, можно 

    

    установить продукт на настольный компьютер в офисе и на портативный компьютер дома. Чтобы установить 

    

    приложение на третий компьютер, необходимо сначала деактивировать его на одном из двух других 

    

    компьютеров. Выберите меню Справка ' Деактивировать. 

    

    

    

    Регистрация 

    

    

    

    Зарегистрируйте свой продукт для получения бесплатной поддержки по установке, уведомлений об 

    

    обновлениях и других услуг. 

    

    

    

    . 

    

    Для регистрации следуйте инструкциям диалогового окна Регистрация, открывшегося после установки 

    

    программного обеспечения. 

    

    

    

    Регистрацию можно отложить и зарегистрироваться в любое другое время, выбрав меню Справка ' 

    

    

    

    Регистрация. 

    

    

    

    Adobe Product Improvement Program 

    

    

    

    После нескольких сеансов использования ПО Adobe может появиться диалоговое окно с предложением 

    

    принять участие в программе улучшения программного обеспечения Adobe Product Improvement Program. 

    

    

    

    Если вы согласитесь участвовать, данные о вас и использовании вами ПО Adobe будут отправлены в 

    

    компанию Adobe. Персональные данные не записываются и не передаются. Программа Adobe Product 

    

    Improvement Program только собирает сведения об используемых функциях и инструментах, а также частоте 

    

    их использования. 
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    Принять участие в программе или отказаться от участия можно в любое время: 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы принять участие в программе, выберите меню Справка ' Adobe Product Improvement Program и 

    

    нажмите Да, участвовать. 

    

    • 

    

    Чтобы отказаться от участия, выберите меню Справка ' Adobe Product Improvement Program и нажмите 

    

    Нет, спасибо. 

    

    Файл Важная информация 

    

    

    

    Файл Важная информация для вашего приложения доступен в Интернете, а также находится на 

    

    установочном диске. Откройте файл, чтобы ознакомиться с важными сведениями по следующим разделам: 

    

    

    

    • 

    

    Системные требования 

    

    • 

    

    Установка (и удаление) программного обеспечения 

    

    • 

    

    Активация и регистрация 

    

    • 

    

    Установка шрифтов 

    

    • 

    

    Устранение неполадок 

    

    • 

    

    Служба поддержки 

    

    • 

    

    Юридическая информация 

    

    Справка и поддержка 

    

    

    

    Справка сообщества 

    

    

    

    Справка сообщества – это интегрированная среда на узле adobe.com, предоставляющая доступ к созданному 

    

    сообществом содержимому, контролируемому Adobe и экспертами отрасли. Комментарии участников 

    

    сообщества позволяют получить ответ на интересующий вопрос. Поиск по справке сообщества поможет 

    

    найти в сети наиболее подходящие сведения по продуктам и технологиям Adobe, в том числе следующие 

    

    ресурсы: 

    

    

    

    • 

    

    Видеоролики, руководства, советы и приемы, блоги, статьи и примеры для дизайнеров и разработчиков. 

    

    • 

    

    Полная справка в Интернете, регулярно обновляемая и более полная, чем Справка, поставляемая с 

    

    продуктом. Если при обращении к справке установлено подключение к Интернету, автоматически 

    

    отображается полная справка в Интернете, а не справка, поставляемая с продуктом. 

    

    • 

    

    Прочее содержимое на узле Adobe.com, включая статьи базы знаний, загрузки и обновления, узел Developer 

    

    Connection и другое. 

    

    Для доступа к справке сообщества используйте поле поиска по справке в интерфейсе приложения. 

    

    Видеоролик о справке сообщества см. по адресу www.adobe.com/go/lrvid4117_xp_ru. 

    

    

    

    Другие ресурсы 

    

    

    

    Печатные версии полной справки в Интернете доступны по цене доставки и обработки по адресу 

    

    www.adobe.com/go/store_ru. Справка в Интернете также включает ссылку на полную обновленную версию 

    

    справки в формате PDF. 

    

    

    

    Посетите веб-узел поддержки Adobe по адресу www.adobe.com/ru/support, чтобы узнать больше о бесплатных 

    

    и платных возможных вариантах технической поддержки. 
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    Услуги, файлы для загрузки и вспомогательные 

    

    элементы 

    

    

    

    Вы можете улучшить используемую программу, включив в нее ряд услуг, внешних модулей и расширений. 

    

    Можно также загрузить примеры и другие материалы для успешного выполнения работы. 

    

    

    

    Онлайн-услуги Adobe 

    

    

    

    Adobe® Creative Suite® 4 содержит новые онлайн-функции, позволяющие воспользоваться возможностями 

    

    сети на настольном компьютере. Используйте эти функции для доступа к сообществу, совместной работы и 

    

    улучшения работы инструментов Adobe. Мощные онлайн-услуги для реализации творческих идей позволяют 

    

    выполнять широкий спектр задач - от обеспечения соответствия цветов до совместного использования 

    

    данных. Эти услуги легко интегрируются с настольными приложениями и позволяют быстро улучшить 

    

    качество работы. Некоторые из этих функций доступны полностью или частично без подключения к 

    

    Интернету. 

    

    

    

    Посетите веб-узел Adobe.com, чтобы узнать больше о поддерживаемых услугах. Некоторые приложения 

    

    Creative Suite 4 включают в себя следующие начальные предложения: 

    

    

    

    Палитра Kuler™ Быстрое создание, рассылка и использование цветовых тем. 

    

    

    

    Adobe® ConnectNow Совместная работа удаленных участников рабочих групп через Интернет, а также обмен 

    

    речевыми сообщениями, данными и мультимедийными материалами. 

    

    

    

    Resource Central Мгновенный доступ к руководствам, примерам файлов и расширениям для приложений 

    

    цифрового видео Adobe. 

    

    

    

    Сведения об управлении услугами см. на веб-сайте Adobe по адресу 

    

    www.adobe.com/go/learn_creativeservices_ru. 

    

    

    

    Adobe Exchange 

    

    

    

    Посетите веб-узел Adobe Exchange по адресу www.adobe.com/go/exchange_ru для загрузки примеров, а также 

    

    тысяч внешних модулей и расширений от Adobe и сторонних разработчиков. Внешние модули и расширения 

    

    помогают автоматизировать задачи, настраивать рабочие процессы, создавать специализированные 

    

    профессиональные эффекты и многое другое. 

    

    

    

    Ресурсы для загрузки Adobe 

    

    

    

    Посетите веб-сайт www.adobe.com/go/downloads_ru для загрузки бесплатных обновлений, пробных версий и 

    

    других полезных приложений. 

    

    

    

    Adobe Labs 

    

    

    

    Adobe Labs по адресу www.adobe.com/go/labs_ru дает возможность опробовать и оценить новые технологии 

    

    и продукты Adobe. С помощью Adobe Labs можно получить доступ к следующим ресурсам. 

    

    

    

    • Предварительные выпуски ПО и технологий 

    

    • Примеры кода и практические методы для ускорения обучения 

    

    • Предыдущие версии продукта и технической документации 
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    Ресурсы 

    

    

    

    • 

    

    Форумы, содержимое справочных, энциклопедических и других ресурсов совместного использования, 

    

    которые упрощают взаимодействие с другими пользователями, решающими подобные задачи. 

    

    Adobe Labs поддерживает совместный процесс разработки ПО. Эта среда позволяет быстро повысить 

    

    производительность труда клиентов за счет новых продуктов и технологий. Adobe Labs – это также форум для 

    

    своевременных отзывов. Группы разработчиков Adobe используют эти отзывы для создания программного 

    

    обеспечения, отвечающего потребностям и ожиданиям сообщества. 

    

    

    

    Adobe TV 

    

    

    

    Посетите Adobe TV по адресу http://tv.adobe.com, чтобы просмотреть видеоролики с идеями и инструкциями. 

    

    

    

    Вспомогательные элементы 

    

    

    

    Установочный диск содержит различные вспомогательные элементы, которые помогут вам получить 

    

    максимальную пользу от приложений Adobe. Некоторые вспомогательные элементы устанавливаются на ваш 

    

    компьютер при установке, другие находятся на диске. 

    

    

    

    Для просмотра установленных вспомогательных элементов перейдите в папку приложения на компьютере. 

    

    

    

    • 

    

    Windows®: [системный диск]Program FilesAdobe[приложение Adobe] 

    

    • 

    

    Mac OS®: [системный диск]/Applications/[приложение Adobe] 

    

    Для просмотра вспомогательных элементов, находящихся на диске, перейдите в папку Полезные ресурсы 

    

    для вашего языка, находящуюся на диске. Например: 

    

    

    

    • 

    

    /Russian/Полезные ресурсы/ 

    

    Новинки 

    

    

    

    Новые функции Photoshop 

    

    

    

    Панель Коррекция 

    

    

    

    Позволяет быстро получить доступ к недеструктивным регулировкам цвета и тона изображения на панели 

    

    Коррекция. Включает в себя одновременно настройки для управления изображением и стили. См. «Обзор 

    

    панели Коррекция» на странице 181. 

    

    

    

    Панель Маски 

    

    

    

    Позволяет быстро создавать точные маски на панели Маски. На панели Маски находятся инструменты и 

    

    параметры для создания редактируемых пиксельных и векторных масок, корректировки плотности и 

    

    растяжки, выбора несмежных объектов. См. «Маскирование слоев» на странице 371. 

    

    

    

    Улучшенная компоновка 

    

    

    

    Команда Автоматическое выравнивание слоев позволяет осуществлять компоновку более эффективно, а 

    

    сферическое выравнивание поможет создать панораму с углом обзора 360 градусов. Усовершенствованная 

    

    команда Автоматическое наложение слоев осуществляет качественное смешение цветов и оттенков, а также 

    

    помогает увеличить глубину резкости путем корректировки виньетирования и дисторсии объектива. См. 

    

    «Ретуширование и трансформирование» на странице 224. 
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    Поворот холста 

    

    

    

    Нажмите, чтобы повернуть холст без потери качества для его просмотра под любым углом. См. «Настройка 

    

    кадрирования, поворотов и холста» на странице 224. 

    

    

    

    Более плавное панорамирование и увеличение 

    

    

    

    Позволяет легко и непринужденно осуществить переход к любой области изображения с использованием 

    

    более плавного панорамирования и увеличения. Также не размазывает изображение при увеличении до 

    

    масштаба отдельных пикселей, а новая Пиксельная сетка упрощает процесс редактирования при 

    

    максимальном увеличении. См. «Просмотр изображений» на странице 29. 

    

    

    

    Улучшенная грубая обработка в режиме Camera Raw 

    

    

    

    Вносите изменения в отдельные области изображения с помощью внешнего модуля Camera Raw 5.0, который 

    

    обеспечивает высочайшее качество преобразования и позволяет применять эффект виньетки после 

    

    кадрирования. См. раздел «Внешний модуль Camera Raw» на странице 89. 

    

    

    

    Улучшенная интеграция с Photoshop Lightroom 

    

    

    

    Улучшенная интеграция Photoshop CS4 и Photoshop® Lightroom® 2 позволяет беспрепятственно открывать 

    

    фотографии из Lightroom в Photoshop и наоборот. Автоматически объединять фотографии из Lightroom в 

    

    панорамы, открывать их как HDR-изображения, или как многослойные файлы Photoshop. 

    

    

    

    Эффективное управление файлами в Adobe® Bridge CS4 

    

    

    

    Эффективное управление ресурсами в Adobe Bridge CS4 позволяет уменьшить время запуска и предоставить 

    

    рабочие области, необходимые для выполнения текущего задания, а также дает возможность создавать вебгалереи 

    

    и страницы и контрольные листы в формате Adobe PDF. См. раздел Работа с Adobe Bridge. 

    

    

    

    Продвинутые параметры печати 

    

    

    

    Система печати в Photoshop CS4 обладает высочайшим уровнем совместимости со всеми наиболее 

    

    распространенными моделями печатных устройств, позволяет осуществлять предварительный просмотр 

    

    областей изображения, выходящих за пределы цветового диапазона, а также позволяет осуществлять печать 

    

    в 16-битном режиме в Mac OS. См. раздел «Печать» на странице 552. 

    

    

    

    3D-ускорение 

    

    

    

    Для ускорения трехмерных операций задействуйте параметр Использовать для отрисовки режим OpenGL. 

    

    См. раздел «О стандарте OpenGL» на странице 665. 

    

    

    

    Полный набор 3D-инструментов 

    

    

    

    Рисуйте прямо на 3D-моделях, накладывайте на них изображения, создавайте 3D-объекты из градиентов, 

    

    делайте объемные надписи и фигуры и сохраняйте созданное в распространенных 3D-форматах. См. раздел 

    

    «3D и технические изображения» на странице 664. 

    

    

    

    Повышенная производительность при работе с очень большими изображениями (только для Windows) 

    

    

    

    Ускорение работы с масштабными изображениями за счет использования дополнительной оперативной 

    

    памяти. (Требуется компьютер с 64-разрядным процессором и 64-разрядной версией Microsoft Windows 

    

    Vista®). 

    

    

    

    Глава 2. Рабочая область 

    

    

    

    Рабочая область Adobe® Photoshop® CS4 организована таким образом, чтобы помочь сосредоточиться на 

    

    создании и редактировании изображений. Рабочая область включает меню, различные инструменты и панели 

    

    для просмотра, редактирования и добавления элементов в изображения. 

    

    

    

    Видео с инструкцией по редактированию и совмещению изображений, полученных из Lightroom, см. по 

    

    адресу www.adobe.com/go/lrvid4001_ps_ru. 

    

    

    

    Основные сведения о рабочей среде 

    

    

    

    Описание рабочего пространства/среды 

    

    

    

    Для создания и управления документами и файлами используются такие элементы интерфейса, как палитры, 

    

    панели и окна. Расположение этих элементов называется рабочим пространством/средой. Рабочие 

    

    пространства/среды разных приложений Adobe® Creative Suite® 4 имеют одинаковый вид, что позволяет 

    

    пользователю легко перемещаться между ними. Пользователь может настроить каждое приложение в 

    

    соответствии со своими потребностями, выбрав рабочее пространство/среду из набора или создав новое. 

    

    

    

    Хотя вид рабочих пространств/сред по умолчанию отличается в разных приложениях, работа с ними 

    

    происходит похожим образом. 
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    Рабочая среда Illustrator по умолчанию 

    

    А. Окна документа с закладками Б. Панель приложения В. Переключатель рабочих сред Г. Строка заголовка панели Д. Панель 

    

    Управление Е. Панель Инструменты Ж. Кнопка Свернуть в значки З. Четыре группы палитр, закрепленные вертикально 

    

    

    

    • 

    

    Находящаяся в верхней части окна панель приложения содержит переключатель рабочих 

    

    пространств/сред, меню (только Windows) и другие элементы управления приложением. При работе в 

    

    некоторых программах Adobe на платформе Mac пользователь может отобразить или скрыть эту панель, 

    

    используя меню Окно. 

    

    • 

    

    Панель Инструменты содержит инструменты для создания и редактирования изображений, 

    

    графических объектов, элементов страниц и т.д. Связанные инструменты располагаются в группах. 

    

    • 

    

    На панели Управление выводятся настройки выбранного в данный момент инструмента. В программе 

    

    Photoshop панель Управление называется панелью параметров (в программах Adobe Flash®, Adobe 

    

    Dreamweaver® и Adobe Fireworks® панель Управление отсутствует). 

    

    • 

    

    Flash, Dreamweaver и Fireworks имеют Инспектор свойств, отображающий настройки текущего 

    

    выбранного элемента или инструмента. 

    

    • 

    

    Окно документа отображает находящийся в работе файл. В окна документа можно поместить закладки, а 

    

    в некоторых случаях, их можно группировать и закреплять. 

    

    • 

    

    Палитры упрощают отслеживание и изменение обрабатываемого объекта. Например, временная шкала в 

    

    Flash, палитра Слои в Adobe Photoshop® и палитра Каскадные стили в Dreamweaver. Палитры можно 

    

    группировать, располагать в один ряд или закреплять. 
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    • 

    

    В Mac OS фрейм приложения группирует все элементы рабочего пространства/среды в единое 

    

    интегрированное окно, позволяющее работать с приложением как с единой системой. При перемещении 

    

    или изменении размера фрейма приложения или его элементов все элементы внутри него 

    

    взаимодействуют друг с другом и не перекрываются. Палитры не исчезают при переключении приложений 

    

    или при случайном щелчке за пределами приложения. При работе с несколькими приложениями можно 

    

    расположить их рядом на экране или на нескольких мониторах. Если вы предпочитаете традиционный 

    

    произвольный интерфейс Mac, можно отключить фрейм приложения. В Illustrator, например, выберите 

    

    Окно ' Фрейм приложения, чтобы включить или выключить его (в программе Flash фрейм приложения 

    

    присутствует постоянно; в Dreamweaver фрейм приложения отсутствует). 

    

    Скрытие или отображение всех палитр/панелей 

    

    

    

    • 

    

    (Приложения Illustrator, Adobe InCopy®, Adobe InDesign®, Photoshop, Fireworks) Чтобы скрыть или 

    

    отобразить все палитры и панели, включая панель Инструменты и панель Управление, нажмите 

    

    клавишу Tab. 

    

    • 

    

    (Приложения Illustrator, InCopy, InDesign, Photoshop) Чтобы скрыть или отобразить все палитры/панели, 

    

    кроме панели Инструменты и панели Управление, нажмите клавиши Shift+Tab. 

    

    Можно временно отобразить скрытые панели, если в установках интерфейса выбран параметр 

    

    

    

    Автоматически показывать скрытые панели. В Illustrator этот параметр всегда активирован. 

    

    Переместите курсор к краю окна приложения (Windows®) или к краю монитора (Mac OS®) и наведите его на 

    

    появившуюся полосу. 

    

    

    

    • 

    

    (Приложения Flash, Dreamweaver, Fireworks) Чтобы скрыть или показать все палитры/панели, нажмите 

    

    клавишу F4. 

    

    Параметры отображения палитр/панелей 

    

    

    

    . 

    

    Нажмите значок меню палитры/панели 

    

    

    

    в ее правом верхнем углу. 

    

    Меню палитры/панели можно открыть, даже если она свернута. 

    

    

    

    (Приложение Illustrator) Настройка яркости палитры 

    

    

    

    . В установках пользовательского интерфейса передвиньте ползунок Яркость. Этот элемент управления 

    

    влияет на все палитры/панели, включая панель Управление. 

    

    

    

    Перенастройка панели Инструменты 

    

    

    

    Инструменты панели Инструменты могут располагаться в один или два столбца (эта возможность 

    

    недоступна для панели Инструменты в Fireworks и Flash). 

    

    

    

    Кроме того, в приложениях InDesign и InCopy имеется возможность переключения отображения в один 

    

    столбец на отображение в два столбца (или в один ряд) с помощью соответствующего параметра в 

    

    установках интерфейса. 

    

    

    

    . Щелкните двойную стрелку, расположенную в верхней части панели Инструменты. 

    

    

    

    Управление окнами и палитрами/панелями 

    

    

    

    Пользовательское рабочее пространство/среду можно создать, перемещая и изменяя окна документов и 

    

    палитр/панелей. Можно сохранить несколько рабочих пространств/сред и переключаться между ними. 

    

    

    

    Примечание. Следующие примеры основаны на использовании приложения Photoshop. Во всех других 

    

    приложениях рабочее пространство/среда функционирует аналогичным образом. 
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    AБВ

    

    Зона перетаскивания, обозначенная узкой синей линией, означает прикрепление одиночной палитры/панели Цвет над группой 

    

    палитр/панелей Слои. 

    

    А. Строка заголовка Б. Вкладка В. Зона перетаскивания 

    

    

    

    В Photoshop можно изменить размер шрифта для текста панели Управление, других панелей, а также 

    

    всплывающих подсказок. Выберите нужное значение в меню Размер шрифта меню установок 

    

    интерфейса. 

    

    

    

    Управление окнами документа 

    

    

    

    Если открыто более одного файла, окна документов снабжаются закладками. 

    

    

    

    • 

    

    Для изменения порядка окон документов перетащите закладку окна в новое место в группе. 

    

    • 

    

    Для открепления окна документа из группы окон перетащите закладку окна из группы. 

    

    • 

    

    Для прикрепления окна документа к другой группе окон документов перетащите закладку окна в эту 

    

    группу. 

    

    Примечание. Приложение Dreamweaver не поддерживает прикрепление и открепление окон документов. 

    

    Для создания плавающих окон используется кнопка Свернуть окна документа. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы создать группы документов, расположенные каскадно или мозаично, перетащите окно к одной из 

    

    зон перетаскивания, расположенных вдоль верхнего, нижнего или боковых краев другого окна. Также 

    

    можно выбрать макет для группы с помощью кнопки Макет на панели приложения. 

    

    Примечание. Некоторые программы не поддерживают эту функцию. Однако в программе могут 

    

    присутствовать команды Каскад или Рядом в меню Окно, позволяющие расположить документы 

    

    нужным образом. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы переключиться на другой документ в группе со вкладками при перетаскивании выделенной области, 

    

    перетащите выделенную область на вкладку документа на короткое время. 

    

    Примечание. Некоторые программы не поддерживают эту функцию. 

    

    

    

    Прикрепление и открепление палитр/панелей 

    

    

    

    Док – это набор палитр/панелей или групп палитр/панелей, отображаемых вместе, чаще всего вертикально. 

    

    Палитры/панели можно прикреплять и откреплять перетаскиванием в область дока или из нее. 

    

    

    

    Примечание. Прикрепление отличается от расположения в один ряд. Ряд – это набор плавающих 

    

    палитр/панелей или групп палитр/панелей, расположенных и соединенных по вертикали. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы прикрепить палитру/панель, перетащите ее за вкладку в док и поместите сверху или снизу от других 

    

    палитр/панелей либо между ними. 

    

    • 

    

    Чтобы прикрепить группу палитр/панелей, перетащите ее в док за строку заголовка (пустую одноцветную 

    

    строку над вкладками). 
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    Рабочая область 

    

    

    

    • Чтобы удалить палитру/панель или группу палитр/панелей из дока, перетащите ее из дока, удерживая за 

    

    вкладку или строку заголовка. Можно перетащить палитру/панель в другой док или сделать плавающей. 

    

    При перетаскивании в новый док палитра/панель Навигатор выделяется синей вертикальной линией. 

    

    

    

    Теперь палитра/панель Навигатор располагается в собственном доке. 

    

    

    

    Можно сделать так, чтобы палитры/панели не заполняли все пространство в доке. Перетащите нижнюю 

    

    границу дока вверх, чтобы она не соприкасалась с границей рабочего пространства/среды. 

    

    

    

    Перемещение палитр/панелей 

    

    

    

    При перемещении палитр/панелей отображаются подсвеченные зоны перетаскивания – зоны, в которые 

    

    можно поместить палитру/панель. Например, можно переместить палитру/панель выше или ниже в доке. Для 

    

    этого нужно перетащить ее на узкую синюю зону перетаскивания, которая отображается над другой 

    

    палитрой/панелью или под ней. Если перетащить палитру/панель в область, не являющуюся зоной 

    

    перетаскивания, такая палитра/панель станет плавающей. 

    

    

    

    • Чтобы переместить палитру/панель, перетащите ее за вкладку. 

    

    • 

    

    Чтобы переместить группу палитр/панелей или ряд плавающих перемещаемых палитр/панелей, 

    

    перетащите их за строку заголовка. 

    

    Чтобы избежать закрепления палитры/панели при перемещении, удерживайте клавишу Ctrl (в Windows) 

    

    

    

    или Command (в Mac OS). Для отмены операции при перемещении палитры/панели нажмите клавишу 

    

    Esc. 

    

    

    

    Примечание. Док является стационарным и не может быть перемещен. Однако можно создать группы 

    

    палитр/панелей или рядов и перемещать их в любое место. 
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    Добавление и удаление палитр/панелей 

    

    

    

    Если из дока удалить все палитры/панели, то он исчезнет. Можно создать док, перемещая палитры/панели в 

    

    правый угол рабочего пространства/среды до появления зоны перетаскивания. 

    

    

    

    • 

    

    Для удаления палитры/панели щелкните правой кнопкой (Windows) или удерживая клавишу Control 

    

    (Mac) на ее закладке и выберите Закрыть или удалите ее из меню Окно. 

    

    • 

    

    Чтобы добавить палитру/панель, выберите ее в меню Окно и закрепите в нужном месте. 

    

    Управление группами палитр/панелей 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы добавить палитру/панель в группу, перетащите вкладку этой палитры/панели в выделенную зону 

    

    перетаскивания группы. 

    

    Добавление палитры/панели в группу палитр/панелей. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы изменить порядок расположения палитр/панелей в группе, перетащите вкладку палитры/панели на 

    

    новое место внутри группы. 

    

    • 

    

    Чтобы убрать палитру/панель из группы и сделать ее плавающей, перетащите палитру/панель за ее вкладку 

    

    за пределы группы. 

    

    • 

    

    Чтобы переместить группу, перетащите панель заголовка (область над вкладками). 

    

    Создание ряда плавающих палитр/панелей 

    

    

    

    При перетаскивании палитры/панели из дока не в зону перетаскивания палитра/панель становится 

    

    плавающей. Плавающую палитру/панель можно разместить в любом месте рабочего пространства/среды. 

    

    Плавающие палитры/панели или группы палитр/панелей можно поместить в один ряд, тогда при 

    

    перетаскивании самой верхней строки заголовка они будут перемещаться как одно целое (палитры/панели, 

    

    являющиеся частью дока, нельзя помещать в ряд или перемещать таким образом). 

    

    

    

    Ряд плавающих палитр/панелей 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы создать ряд плавающих палитр/панелей, перетащите палитру/панель за вкладку в зону 

    

    перетаскивания, расположенную в нижней части другой палитры/панели. 

    

    • 

    

    Чтобы изменить порядок палитр/панелей в ряду, перетащите палитру/панель за вкладку вверх или вниз. 

    

    Примечание. Вкладку следует отпустить над тонкой зоной перетаскивания между палитрами/панелями, 

    

    а не над широкой зоной перетаскивания в строке заголовка. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы убрать палитру/панель или группу палитр/панелей из ряда и сделать ее плавающей, перетащите 

    

    палитру/панель за его пределы, удерживая за вкладку. 
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    Изменение размеров палитр/панелей 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы свернуть или развернуть палитру/панель, группу палитр/панелей или ряд палитр/панелей, дважды 

    

    щелкните вкладку. Также можно щелкнуть один раз область вкладки (пустое пространство рядом с 

    

    вкладками). 

    

    • 

    

    Для изменения размера палитры/панели перетащите любую ее сторону. Размеры некоторых 

    

    палитр/панелей, например палитры Цвет в Photoshop, нельзя изменить таким способом. 

    

    Управление палитрами/панелями, свернутыми в значки 

    

    

    

    Чтобы уменьшить загромождение рабочего пространства/среды, можно свернуть палитры/панели в значки. В 

    

    некоторых случаях палитры/панели сворачиваются в значки в рабочем пространстве/среде по умолчанию. 

    

    

    

    Палитры/панели, свернутые в значки 

    

    

    

    Развернутые палитры/панели 

    

    

    

    • Чтобы свернуть или развернуть все палитры/панели дока, щелкните двойную стрелку в его верхней части. 

    

    • Чтобы развернуть значок одиночной палитры/панели, щелкните его. 

    

    • 

    

    Чтобы изменить размер значков палитры/панели так, чтобы видеть только значки (без подписей), 

    

    изменяйте ширину дока до исчезновения текста. Чтобы восстановить текст, увеличьте ширину дока. 

    

    • 

    

    Чтобы свернуть развернутую палитру/панель в значок, щелкните ее вкладку, значок или двойную стрелку 

    

    в строке заголовка. 

    

    В некоторых приложениях - если выбран параметр Автоматически сворачивать палитры со 

    

    

    

    значками в разделе установок Интерфейс или в установках окна Параметры интерфейса 

    

    

    

    пользователя, то развернутая палитра/панель будет автоматически сворачиваться по щелчку за ее 

    

    

    

    пределами. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы добавить плавающую палитру/панель или группу палитр/панелей в док значков, перетащите ее туда 

    

    за вкладку или строку заголовка (палитры/панели автоматически сворачиваются в значки при добавлении 

    

    их в док значков). 
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    • 

    

    Чтобы переместить значок палитры/панели (или группу значков палитр/панелей), перетащите значок. 

    

    Значки палитр/панелей можно перетаскивать вниз и вверх в пределах одного дока, в другие доки (где 

    

    значки будут отображаться в стиле палитр/панелей этого дока) либо за пределы дока (где они станут 

    

    развернутыми плавающими палитрами/панелями). 

    

    Восстановление рабочего пространства/среды по умолчанию 

    

    

    

    • 

    

    Выберите рабочее пространство/среду по умолчанию в переключателе рабочих пространств/сред на панели 

    

    приложения. 

    

    • (В приложении Photoshop) Выберите Окно ' Рабочая среда ' Рабочая среда по умолчанию. 

    

    • (InDesign, InCopy) Выберите Окно ' Рабочее пространство ' Сбросить [имя_рабочего_пространства]. 

    

    Сохранение и переключение рабочих пространств/сред 

    

    

    

    Если текущий размер и положение панелей сохранены как именованное рабочее пространство/среда, то это 

    

    рабочее пространство/среду можно восстановить позднее, даже если некоторые палитры/панели были 

    

    перемещены или закрыты. Названия сохраненных рабочих пространств/сред выводятся в переключателе 

    

    рабочих пространств/сред на панели приложения. 

    

    

    

    В приложении Photoshop сохраненная рабочая среда может включать определенные наборы комбинаций 

    

    клавиш и меню. 

    

    

    

    Сохранение пользовательского рабочего пространства/среды 

    

    

    

    1 

    

    После необходимой настройки рабочего пространства/среды выполните одно из приведенных ниже 

    

    действий для его сохранения. 

    

    

    

    • (В приложениях Photoshop, Illustrator) Выберите Окно ' Рабочая среда ' Сохранить·рабочую среду. 

    

    • 

    

    (В приложениях InDesign, InCopy) Выберите Окно ' Рабочее пространство ' Новое рабочее 

    

    пространство. 

    

    • 

    

    (В приложении Dreamweaver) Выберите Окно ' Макет рабочего пространства ' Создать рабочее 

    

    пространство. 

    

    • 

    

    (В приложении Flash) Выберите Создать рабочее пространство в переключателе рабочих пространств 

    

    на панели приложения. 

    

    • 

    

    (В приложении Fireworks) Выберите Сохранить текущее в переключателе рабочих пространств на 

    

    панели приложения. 

    

    2 Введите имя рабочего пространства/среды. 

    

    3 

    

    (В приложениях Photoshop, InDesign) В меню Запомнить/Захват задайте необходимые параметры. 

    

    Расположение палитр Сохраняет текущее расположение палитр/панелей. 

    

    

    

    Клавиатурные сокращения Сохраняет текущий набор комбинаций клавиш (только для Photoshop). 

    

    

    

    Меню Сохраняет текущий набор меню. 

    

    

    

    4 Нажмите кнопку ОК или Сохранить. 

    

    

    

    Отображение рабочих пространств/сред и переключение между ними 

    

    

    

    . 

    

    Выберите рабочее пространство/среду в переключателе рабочих пространств/сред на панели приложения. 

    

    

    

    В Photoshop между различными стилями рабочей среды можно быстро переключаться с помощью 

    

    

    

    комбинаций клавиш. 
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    Удаление пользовательского рабочего пространства/среды 

    

    

    

    • 

    

    Выберите Управление рабочими пространствами или Управление рабочими средами в переключателе 

    

    рабочих пространств/сред на панели приложения, выберите рабочее пространство/среду и нажмите 

    

    Удалить (этот параметр недоступен в Fireworks). 

    

    • 

    

    (В приложении Photoshop, InDesign, InCopy) Выберите Удалить рабочую среду или Удалить рабочее 

    

    пространство в переключателе рабочих пространств/сред. 

    

    • 

    

    (В приложении Illustrator) Выберите Окно ' Рабочая среда ' Управление рабочими средами, выберите 

    

    нужную рабочую среду и щелкните значок Удалить. 

    

    • 

    

    (В приложении InDesign) Выберите Окно ' Рабочее пространство ' Удалить рабочее пространство, 

    

    выберите нужный стиль и нажмите кнопку Удалить. 

    

    (В приложении Photoshop) Начинать с последнего или заданного по умолчанию 

    

    расположения панелей 

    

    

    

    При запуске Photoshop панели могут отображаться либо в положениях по умолчанию, либо в тех местах, где 

    

    они находились в последний раз при использовании. 

    

    

    

    В разделе установок Интерфейс выполните следующие действия. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы при запуске приложения панели отображались в тех же местах, где они находились при последнем 

    

    использовании, выберите параметр Запоминать расположение панелей. 

    

    • 

    

    Чтобы при запуске приложения панели отображались в положениях по умолчанию, снимите флажок с 

    

    параметра Запоминать расположение панелей. 

    

    Отображение или скрытие подсказок 

    

    

    

    . 

    

    В установках интерфейса установите или снимите флажок Показывать подсказки. 

    

    

    

    Примечание. В некоторых диалоговых окнах подсказки могут быть недоступны. 

    

    

    

    Adobe Bridge 

    

    

    

    Adobe® Bridge является межплатформенным приложением, которое входит в состав компонентов Adobe® 

    

    Creative Suite® 4. Adobe Bridge помогает находить, организовывать и просматривать ресурсы, чтобы создавать 

    

    содержимое для печати, Интернета, видео и мобильных устройств. Программу Bridge можно запустить из 

    

    большинства компонентов Creative Suite и использовать для доступа к ресурсам как Adobe, так и других 

    

    разработчиков. 

    

    

    

    Ниже перечислены некоторые функции Adobe Bridge. 

    

    

    

    • 

    

    Управление изображениями, видео и аудиофайлами: просмотр, поиск, систематизация и обработка файлов 

    

    в Adobe Bridge без запуска отдельных приложений. Кроме того, имеется возможность редактирования 

    

    метаданных файлов и вставки файлов посредством Adobe Bridge в документы, проекты или композиции. 

    

    • 

    

    Управление фотографиями: импорт и редактирование фотографий, расположенных на карте памяти 

    

    цифровой камеры, группировка фотографий в подборки, открытие и импорт RAW-файлов, а также 

    

    изменение их параметров без необходимости запуска Photoshop. 

    

    • 

    

    Работа с ресурсами, управляемыми Adobe Version Cue®. 

    

    • 

    

    Выполнение автоматических заданий, например команд пакетной обработки. 

    

    • 

    

    Синхронизация настроек цветов в компонентах Creative Suite, использующих систему управления цветом. 
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    Панели и меню 

    

    

    

    Ввод значений на рабочих панелях, диалоговых окнах и панели 

    

    параметров 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Введите значение в текстовое поле и нажмите клавишу Ввод (Windows) или Return (Mac OS). 

    

    • 

    

    Перетащите ползунок. 

    

    • 

    

    Наведите указатель мыши на название ползунка или всплывающего ползунка. Когда курсор примет вид 

    

    указывающего пальца, перетащите динамический регулятор влево или вправо. Эта функция доступна 

    

    только для выделенных ползунков или всплывающих ползунков. 

    

    • 

    

    Перетащите шкалу. 

    

    • 

    

    Нажимайте на панели кнопки со стрелками, увеличивая или уменьшая значение. 

    

    • 

    

    Щелкните текстовое поле, а затем с помощью клавиш со стрелками вверх и вниз на клавиатуре 

    

    увеличивайте или уменьшайте значение (в Windows). 

    

    • 

    

    Выберите значение из меню, связанного с текстовым полем. 

    

    AБВГД 

    

    

    

    Способы ввода значений 

    

    А. Стрелка меню B. Динамический регулятор C. Текстовое поле D. Шкала E. Ползунок 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Сведения о динамических регуляторах» на странице 16 

    

    

    

    Сведения о всплывающих ползунках 

    

    

    

    Некоторые рабочие панели, диалоговые окна и панели параметров содержат элементы настройки, 

    

    использующие всплывающие ползунки (например, параметр Непрозрачность на панели Слои). Если рядом 

    

    с текстовым полем есть треугольник, можно активировать всплывающий ползунок, щелкнув этот 

    

    треугольник. Наведите курсор на треугольник рядом с параметром и, удерживая нажатой кнопку мыши, 

    

    перетащите ползунок (или радиус угла) до нужной величины. Чтобы закрыть поле ползунка, щелкните за 

    

    пределами поля или нажмите клавишу Ввод. Чтобы отменить изменения, нажмите клавишу Esc. 

    

    

    

    Чтобы увеличивать или уменьшать значение с шагом в 10  при открытом поле ползунка, удерживайте 

    

    клавишу Shift и нажимайте клавиши со стрелками вверх и вниз. 

    

    

    

    AБ

    

    Использование различных видов всплывающих ползунков 

    

    А. Щелкните, чтобы открыть поле всплывающего ползунка. B. Перетащите ползунок или радиус угла. 
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    Кроме того, некоторые всплывающие ползунки можно тереть. Например, если навести курсор на слово 

    

    

    

    Заливка или Непрозрачность на панели Слои, курсор примет вид руки. Можно перемещать курсор 

    

    влево или вправо, чтобы изменить процентное значение заливки или непрозрачности. 

    

    

    

    Сведения о динамических регуляторах 

    

    

    

    В некоторых рабочих панелях, диалоговых окнах и панелях параметров для изменения значений параметров 

    

    можно перетаскивать динамические регуляторы. Динамические регуляторы скрыты до тех пор, пока курсор 

    

    не наведен на заголовки ползунков и всплывающих ползунков. Когда курсор принимает вид указывающего 

    

    пальца, перетащите его влево или вправо. При перетаскивании удерживайте клавишу Shift, чтобы увеличить 

    

    эффективность в 10 раз. 

    

    

    

    При наведении курсора на название ползунка или всплывающего ползунка отображается динамический регулятор. 

    

    

    

    Работа со всплывающими панелями 

    

    

    

    Всплывающие панели предоставляют простой доступ к параметрам кистей, образцов, градиентов, стилей, 

    

    узоров, контуров и фигур. Всплывающие панели можно настраивать, переименовывая и удаляя элементы или 

    

    загружая, сохраняя и заменяя библиотеки. Можно также изменить вид всплывающей панели, чтобы 

    

    отображались имена элементов, миниатюры иконок или имена вместе с миниатюрами. 

    

    

    

    Щелкните миниатюру инструмента на панели параметров, чтобы он отображался на всплывающей панели. 

    

    Чтобы выделить элемент на всплывающей панели, щелкните его. 

    

    

    

    AБ 

    

    

    

    Просмотр всплывающей панели Кисти на панели параметров. 

    

    А. Щелкните для отображения всплывающей панели. B. Щелкните для просмотра меню всплывающей панели. 

    

    

    

    Переименование или удаление элемента из всплывающей панели. 

    

    . 

    

    Чтобы выделить элемент, щелкните треугольник в правом верхнем углу всплывающей панели и выберите 

    

    одну из следующих команд. 

    

    

    

    Переименование набора параметров инструмента Позволяет ввести новое имя для элемента. 

    

    

    

    Удалить Набор параметров инструмента Удаляет элемент из всплывающей панели. 

    

    

    

    Примечание. Также можно удалить элемент из всплывающей панели, щелкнув его, удерживая нажатой 

    

    клавишу Alt (в Windows) или Option (в Mac OS). 
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    Настройка списка элементов на всплывающей панели 

    

    

    

    1 Для просмотра меню раскрывающейся панели щелкните треугольник в ее правом верхнем углу. 

    

    

    

    2 Чтобы вернуться к библиотеке, используемой по умолчанию, выполните команду Восстановить набор 

    

    параметров инструмента. Можно либо заменить текущий список, либо дополнить его библиотекой, 

    

    используемой по умолчанию. 

    

    

    

    3 Чтобы загрузить другую библиотеку, выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы добавить библиотеку к текущему списку, выполните команду Загрузить набор параметров 

    

    инструмента. После этого выберите файл, который необходимо загрузить, и нажмите кнопку Загрузить. 

    

    • 

    

    Чтобы заменить текущий список другой библиотекой, выполните команду Заменить набор параметров 

    

    для инструмента. После этого выберите файл, который необходимо загрузить, и нажмите кнопку 

    

    Загрузить. 

    

    • 

    

    Выберите файл библиотеки (он отображается в нижней части меню панели). Затем для замены текущего 

    

    списка нажмите кнопку ОК или кнопку Добавить для его пополнения. 

    

    4 

    

    Чтобы сохранить текущий список как библиотеку для дальнейшего использования, выберите команду 

    

    Сохранить набор параметров для инструмента. Затем введите имя для файла библиотеки и нажмите 

    

    кнопку Сохранить. 

    

    

    

    Включите в имя файла библиотеки расширение, чтобы библиотеки можно было использовать в разных 

    

    операционных системах (для Mac OS). Установите флажок Всегда добавлять расширение в диалоговом 

    

    окне Обработка файлов, чтобы добавлять расширение к именам файлов. 

    

    

    

    Изменение отображения элементов во всплывающей панели 

    

    

    

    1 Для просмотра меню раскрывающейся панели щелкните треугольник в ее правом верхнем углу. 

    

    

    

    2 Выберите параметр просмотра: Только имена, Маленькие миниатюры и имена и Большие миниатюры 

    

    и имена. 

    

    

    

    Отображение контекстных меню 

    

    

    

    В контекстных меню отображаются команды, относящиеся к активному инструменту, выделенной области 

    

    или панели. Они отличаются от меню, находящихся в верхней части рабочей области. 

    

    

    

    Просмотр контекстных меню для инструмента Пипетка 

    

    

    

    1 Наведите курсор на изображение или элемент панели. 

    

    2 Щелкните его правой кнопкой мыши (в Windows) или щелкните, удерживая клавишу Control (в Mac OS). 

    

    

    

    Определение набора меню 

    

    

    

    1 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите команду Редактирование ' Меню. 
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    • 

    

    Выберите команду Окно ' Рабочая среда ' Клавиатурные сокращения и меню и перейдите на вкладку 

    

    Меню. 

    

    2 

    

    В диалоговом окне Клавиатурные сокращения и меню выберите набор меню в раскрывающемся списке 

    

    Набор. Дополнительную информацию о создании нового набора см. в разделе «Настройка комбинаций 

    

    клавиш» на странице 754. 

    

    

    

    3 Выберите тип меню в раскрывающемся списке Меню. 

    

    Меню программы Позволяет отображать, скрывать или добавлять цвет к элементам в меню программы. 

    

    

    

    Меню панели Позволяет отображать, скрывать или добавлять элементы в меню панели. 

    

    

    

    4 Щелкните треугольник рядом с именем меню или панели. 

    

    5 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • Чтобы скрыть элемент меню, нажмите кнопку Видимость 

    

    • Чтобы отобразить элемент меню, нажмите пустую кнопку Видимость. 

    

    • 

    

    Для добавления цвета в пункт меню щелкните образец цвета (если никакой цвет не выбран, появится 

    

    сообщение Нет) и выберите цвет. 

    

    6 По окончании внесения изменений в меню выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы сохранить все изменения в текущем наборе меню, нажмите кнопку Сохранить все изменения и 

    

    начать использовать данный набор меню 

    

    . Изменения в пользовательских настройках будут 

    

    сохранены. При сохранении изменений в наборе Установки Photoshop по умолчанию появляется 

    

    диалоговое окно Сохранить. Введите имя нового набора настроек и нажмите кнопку Сохранить. 

    

    • 

    

    Чтобы создать новый набор на основе текущего набора меню, нажмите кнопку Создать новый набор на 

    

    основе текущего набора меню 

    

    Примечание. Если сохранять текущий набор изменений не нужно, можно нажать кнопку Отмена, чтобы 

    

    отменить все изменения и закрыть диалоговое окно. 

    

    

    

    7 В диалоговом окне Сохранить введите имя набора и нажмите кнопку Сохранить. 

    

    . 

    

    . 

    

    Выбор цвета для элемента меню в диалоговом окне Клавиатурные сокращения и меню 

    

    Удаление набора меню 

    

    

    

    1 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите команду Редактирование ' Меню. 

    

    • 

    

    Выберите команду Окно ' Рабочая среда ' Клавиатурные сокращения и меню и перейдите на вкладку 

    

    Меню. 
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    . 

    

    2 В диалоговом окне Клавиатурные сокращения и меню выберите набор меню в раскрывающемся списке 

    

    Набор. 

    

    

    

    3 Щелкните значок Удалить текущий набор меню 

    

    

    

    Временное отображение скрытых элементов меню 

    

    

    

    Существует возможность временно отобразить элементы меню, которые были скрыты. После закрытия меню 

    

    элементы снова становятся скрытыми. 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Для меню со скрытыми элементами выберите Показать все пункты меню. 

    

    • 

    

    Щелкните меню со скрытыми элементами, удерживая клавишу Ctrl (Windows) или Command (Mac OS). 

    

    Включение и выключение цвета меню 

    

    . 

    

    В установках интерфейса установите или снимите флажок Показывать цвета меню. 

    

    

    

    Инструменты 

    

    

    

    Сведения об инструментах 

    

    

    

    При запуске Photoshop панель Инструменты появляется в левой части экрана. Некоторые инструменты 

    

    панели Инструменты имеют параметры, отображающиеся в контекстно-зависимых панелях параметров. К 

    

    ним относятся инструменты, позволяющие печатать текст, выделять, рисовать, редактировать, перемещать и 

    

    просматривать изображения, брать образцы и создавать аннотации. Другие инструменты позволяют 

    

    изменять цвет переднего плана и фона, переходить в Adobe Online и работать в различных режимах. 

    

    

    

    Можно развернуть некоторые инструменты, чтобы отобразить инструменты, скрытые под ними. Маленький 

    

    треугольник в правом нижнем углу значка инструмента обозначает наличие скрытых инструментов. 
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    Можно просмотреть информацию о любом инструменте, наведя на него курсор. Название инструмента 

    

    отображается в подсказке под курсором. 

    

    

    

    Инструменты выделения 

    

    Перемещение (V)* 

    

    Прямоугольная область (M) 

    

    Овальная область (M) 

    

    Область (вертикальная строка) 

    

    Область (горизонтальная строка) 

    

    Лассо (L) 

    

    Прямолинейное лассо (L) 

    

    Магнитное лассо (L) 

    

    Быстрое выделение (W) 

    

    Волшебная палочка (W) 

    

    Инструменты 

    

    кадрирования и 

    

    раскройки 

    

    Pамка (C) 

    

    Раскройка (С) 

    

    Выделение фрагмента (С) 

    

    Инструменты измерения 

    

    Пипетка (I) 

    

    Цветовой эталон (I) 

    

    Линейка (I) 

    

    Комментарий (I) 

    

    Счетчик (I)† 

    

    Инструменты 

    

    ретуширования 

    

    Точечная 

    

    восстанавливающая кисть (J) 

    

    Восстанавливающая кисть (J) 

    

    Заплатка (J) 

    

    Красные глаза (J) 

    

    Штамп (S) 

    

    Узорный штамп (S) 

    

    Ластик (E) 

    

    Фоновый ластик (E) 

    

    Волшебный ластик (E) 

    

    Размытие 

    

    Резкость 

    

    Палец 

    

    Осветлитель (O) 

    

    Затемнитель (O) 

    

    Губка (O) 

    

    Инструменты рисования 

    

    Кисть (B) 

    

    Карандаш (B) 

    

    Замена цвета (B) 

    

    Архивная кисть (Y) 

    

    Архивная художественная 

    

    кисть (Y) 

    

    Градиент (G) 

    

    Заливка (G) 

    

    Инструменты начертания 

    

    и ввода текста 

    

    Перо (P) 

    

    Свободное перо (P) 

    

    Добавить опорную точку 

    

    Удалить опорную точку 

    

    Угол 

    

    Горизонтальный текст (T) 

    

    Вертикальный текст (T) 

    

    Горизонтальный текст-маска (T) 

    

    Вертикальный текст-маска (T) 

    

    Выделение контура (A) 

    

    Стрелка (A) 

    

    Прямоугольник (U) 

    

    Прямоугольник со 

    

    скругленными углами (U) 

    

    Эллипс (U) 

    

    Многоугольник (U) 

    

    Линия (U) 

    

    Произвольная фигура (U) 

    

    Инструменты 

    

    навигации 

    

    Поворот 3D-объекта (K)† 

    

    Вращение 3D-объекта (K)† 

    

    3D-панорама (K)† 

    

    Скольжение 3D-объекта (K)† 

    

    Масштабирование 

    

    3D-объекта (K)† 

    

    3D-орбита (N)† 

    

    Вращение вида 

    

    3D-объекта (N)† 

    

    Вид 3D-панорамы (N)† 

    

    Перемещение вида 

    

    3D-объекта (N)† 

    

    Вид масштабирования 

    

    3D-объекта (N)† 

    

    Рука (H) 

    

    Поворот вида (R) 

    

    Масштаб (Z) 

    

    Обзор панели инструментов 

    

    

    

    AБВЕГДЖ

    

     

    

    Обозначает инструмент по умолчанию * Клавиатурные сокращения приводятся в скобках † Только в версии Extended 

    

    

    

    AГЖДБВЕ 

    

    

    

    См. также 

    

    «Описание рабочего пространства/среды» на странице 6 
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    Рабочая область 

    

    

    

    Галерея инструментов выделения 

    

    

    

    Группа инструментов 

    

    Область служит для 

    

    выделения прямоугольных, 

    

    овальных областей, 

    

    областей из одной строки 

    

    и одного столбца. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Перемещение 

    

    

    

    перемещает выделенные 

    

    области, слои и 

    

    направляющие. 

    

    

    

    Группа инструментов 

    

    Лассо служит для 

    

    создания нарисованных 

    

    от руки, многоугольных (с 

    

    прямыми краями) и 

    

    магнитных 

    

    (привязанных) областей 

    

    выделения. 

    

    

    

    Инструмент Быстрое 

    

    выделение позволяет 

    

    быстро нарисовать 

    

    выделенную область с 

    

    помощью регулируемого 

    

    круглого кончика кисти. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Волшебная палочка 

    

    

    

    выделяет области, 

    

    окрашенные сходным 

    

    образом. 

    

    

    

    Галерея инструментов кадрирования и выделения фрагментов 

    

    

    

    Инструмент Рамка 

    

    

    

    усекает изображения. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Раскройка создает 

    

    фрагменты. 

    

    

    

    Инструмент Выделение 

    

    фрагмента выделяет 

    

    фрагменты. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    Галерея инструментов ретуширования 

    

    

    

    Инструмент Точечная 

    

    восстанавливающая 

    

    кисть удаляет пятна и 

    

    объекты. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Восстанавливающая 

    

    кисть устраняет 

    

    дефекты изображения, 

    

    закрашивая их образцами 

    

    или узорами. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Заплатка устраняет 

    

    дефекты в выделенной 

    

    области изображения с 

    

    помощью образца или 

    

    узора. 

    

    

    

    Инструмент Красные 

    

    глаза удаляет красные 

    

    блики, вызванные 

    

    фотографированием со 

    

    вспышкой. 

    

    

    

    Инструмент Штамп 

    

    

    

    служит для рисования с 

    

    помощью образца 

    

    изображения. 

    

    

    

    Инструмент Узорный 

    

    штамп служит для 

    

    рисования с помощью 

    

    части изображения в 

    

    качестве узора. 

    

    

    

    Инструмент Ластик 

    

    

    

    стирает пикселы и 

    

    восстанавливает части 

    

    изображения до состояния 

    

    на момент последнего 

    

    сохранения. 

    

    

    

    Инструмент Фоновый 

    

    ластик путем 

    

    перетаскивания стирает 

    

    области изображения до 

    

    прозрачности. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Волшебный ластик 

    

    

    

    одним щелчком стирает 

    

    однотонно окрашенные 

    

    области изображения до 

    

    прозрачности. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Размытие смягчает 

    

    четкие края изображения. 

    

    

    

    Инструмент Резкость 

    

    

    

    делает более резкими 

    

    мягкие края изображения. 

    

    

    

    Инструмент Палец 

    

    

    

    размазывает данные на 

    

    изображении. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Осветлитель 

    

    

    

    осветляет области 

    

    изображения. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Затемнитель делает 

    

    более темными области 

    

    изображения. 

    

    

    

    Инструмент Губка 

    

    

    

    изменяет насыщенность 

    

    цвета в области. 
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    Галерея инструментов раскраски 

    

    

    

    Инструмент Кисть 

    

    

    

    наносит мазки кистью. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Карандаш рисует 

    

    линии с четкими краями. 

    

    

    

    Инструмент Замена 

    

    цвета заменяет 

    

    выбранный цвет другим. 

    

    

    

    Инструмент Архивная 

    

    кисть рисует копию 

    

    выбранного состояния 

    

    или снимок в текущем 

    

    окне изображения. 

    

    

    

    Инструмент Заливка 

    

    

    

    заполняет основным 

    

    цветом области, 

    

    окрашенные сходным 

    

    образом. 

    

    

    

    Инструмент Архивная Инструменты 

    

    художественная кисть Градиент создают 

    

    рисует стилизованные прямолинейные, 

    

    мазки, имитирующие радиальные, 

    

    различные конусовидные, зеркальные 

    

    художественные стили, с и ромбовидные переходы 

    

    помощью выбранного между цветами. 

    

    состояния или снимка. 

    

    

    

    Галерея инструментов Рисование и Текст 

    

    

    

    Инструмент Выделение 

    

    контура выделяет 

    

    фигуры или сегменты, 

    

    отображая узловые 

    

    точки, линии 

    

    направления и точки 

    

    направления. 

    

    

    

    Инструмент Текст 

    

    

    

    создает текст на 

    

    изображении. 

    

    

    

    Инструмент Текст-

    

    маска создает области 

    

    выделения в форме 

    

    текста. 

    

    

    

    Группа инструментов 

    

    Перо позволяет 

    

    рисовать контуры с 

    

    гладкими краями. 
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    Группа инструментов 

    

    Фигура и инструмент 

    

    Линия рисуют фигуры и 

    

    линии на обычном слое 

    

    или слое-фигуре. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Произвольная фигура 

    

    

    

    создает заказные фигуры, 

    

    выбранные из списка 

    

    заказных фигур. 

    

    

    

    Галерея инструментов комментариев, измерений и навигации 

    

    

    

    Инструмент Пипетка 

    

    

    

    служит для забора 

    

    образцов цвета в 

    

    изображении. 

    

    

    

    Инструмент Линейка 

    

    

    

    измеряет расстояния, 

    

    углы и определяет 

    

    местоположение. 

    

    

    

    Инструмент Рука 

    

    

    

    перемещает изображение 

    

    в пределах окна. 

    

    

    

    Инструмент Масштаб 

    

    

    

    увеличивает или 

    

    уменьшает масштаб 

    

    изображения. 

    

    

    

    Инструмент Подсчет 

    

    

    

    считает объекты 

    

    изображения. (Только для 

    

    Photoshop Extended) 

    

    

    

    Инструмент Поворот 

    

    вида позволяет вращать 

    

    холст без внесения 

    

    необратимых изменений. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Комментарий 

    

    

    

    используется для 

    

    добавления комментариев 

    

    к изображению. 
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    3D-инструменты 3D (Photoshop Extended) 

    

    

    

    Инструмент Поворот 

    

    3D-объекта 

    

    

    

    используется для 

    

    поворота модели вокруг 

    

    оси Х (перемещает 

    

    объект, а не камеру). 

    

    

    

    Инструмент Вращение 

    

    3D-объекта 

    

    

    

    используется для 

    

    поворота модели вокруг 

    

    оси Z (перемещает 

    

    объект, а не камеру). 

    

    

    

    Инструмент 3D-

    

    панорама используется 

    

    для панорамного 

    

    движения камеры по оси Х 

    

    или Y (перемещает 

    

    объект, а не камеру). 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Скольжение 3Dобъекта 

    

    используется 

    

    для поперечного 

    

    перетягивания, чтобы 

    

    расположить модель 

    

    горизонтально, или для 

    

    перетягивания вверх и 

    

    вниз, чтобы расположить 

    

    модель ближе или дальше. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Масштабирование 3D-

    

    объекта используется 

    

    для увеличения или 

    

    уменьшения масштаба 

    

    модели. 

    

    

    

    Инструмент 3D-

    

    орбита используется для 

    

    вращения по орбите 

    

    камеры в направлении оси 

    

    Х или Y (перемещает 

    

    камеру, а не объект). 

    

    

    

    Инструмент Вращение 

    

    вида 3D-объекта 

    

    

    

    используется для 

    

    вращения камеры вокруг 

    

    оси Z (перемещает 

    

    камеру, а не объект). 

    

    

    

    Инструмент Вид 3D-

    

    панорамы используется 

    

    для панорамного 

    

    движения камеры по оси Х 

    

    или Y (перемещает 

    

    камеру, а не объект). 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Перемещение вида 3D-

    

    объекта используется 

    

    для отклонения камеры. 

    

    

    

    Инструмент 

    

    Увеличение/уменьшение 

    

    3D-объекта 

    

    

    

    используется для 

    

    приближения или 

    

    удаления поля просмотра. 

    

    

    

    Использование инструмента 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Щелкните инструмент на панели Инструменты. Если в нижнем правом углу значка инструмента есть 

    

    маленький треугольник, щелкните его мышью и удерживайте некоторое время, пока появятся скрытые 

    

    инструменты. Затем щелкните нужный инструмент, чтобы выбрать его. 

    

    • 

    

    Нажмите комбинацию клавиш, соответствующую инструменту. Комбинация клавиш, соответствующая 

    

    инструменту, отображается в его подсказке. Например, инструмент Перемещение можно выбрать, нажав 

    

    клавишу V. 
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    Нажатие и удерживание клавиатурных сокращений временно включает определенный инструмент. 

    

    Когда вы отпускаете комбинацию клавиш, Photoshop снова включает инструмент, который 

    

    использовался до временного переключения. 

    

    

    

    AБГДBE

    

    Использование инструментов выделения 

    

    А. Панель Инструменты B. Активный инструмент C. Скрытые инструменты D. Название инструмента E. Комбинация 

    

    клавиш инструмента F. Треугольник скрытого инструмента 

    

    

    

    Переключение между скрытыми инструментами 

    

    

    

    Можно выбрать установку, позволяющую циклически переключать активный инструмент в скрытом наборе, 

    

    удерживая клавишу Shift. Если эта установка не выбрана, по списку скрытых инструментов можно 

    

    перемещаться, нажимая комбинации клавиш инструментов (без нажатия клавиши Shift). 

    

    

    

    1 Выберите команду меню Редактирование ' Установки ' Основные (в Windows) или Photoshop ' 

    

    Preferences ' General (в Mac OS). 

    

    2 Установите флажок Смена инструмента клавишей Shift. 

    

    

    

    Замена курсоров инструментов 

    

    

    

    Все курсоры по умолчанию имеют различные активные области, в которых начинает проявляться эффект от 

    

    операции над изображением. Для большинства инструментов можно переключиться на использование 

    

    точных курсоров в виде перекрестия вокруг активной области. 

    

    

    

    В большинстве случаев курсор инструмента выглядит так же, как значок этого инструмента; курсор 

    

    становится виден при выборе инструмента. Для группы инструментов Область по умолчанию используется 

    

    курсор-перекрестие ; для инструментов работы с текстом по умолчанию используется l-образный курсор ; 

    

    а для инструментов рисования — значок размера кисти. 

    

    

    

    1 Выберите меню Редактирование ' Установки ' Курсоры (в Windows) или Photoshop ' Установки ' 

    

    

    

    Курсоры (в Mac OS). 

    

    2 Выберите параметры курсоров инструментов в областях Рисующие курсоры и Другие курсоры. 

    

    Стандартный Курсоры выглядят, как значки инструментов. 

    

    

    

    Точный Отображаются курсоры-перекрестия. 

    

    

    

    Нормальный кончик кисти Контур курсора соответствует примерно 50 области действия инструмента. Если 

    

    выбрать этот параметр, будут видны пикселы, действие инструмента на которые наиболее заметно. 

    

    

    

    Полноразмерный кончик кисти Отпечаток кисти Контур курсора соответствует почти 100 области действия 

    

    инструмента и охватывает почти все пикселы, на которые распространяется его действие. 

    

    

    

    Показывать перекрестье на кончике кисти В центре фигуры кисти отображается перекрестье. 

    

    

    

    3 Нажмите кнопку ОК. 
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    Параметры рисующих курсоров управляют курсорами следующих инструментов: 

    

    

    

    Ластик, Карандаш, Кисть, Восстанавливающая кисть, Штамп, Узорный штамп, Быстрое выделение, 

    

    Палец, Размытие, Резкость, Осветлитель, Затемнитель и Губка. 

    

    

    

    Параметры других курсоров управляют курсорами следующих инструментов: 

    

    

    

    Область, Лассо, Прямолинейное лассо, Волшебная палочка, Рамка, Фрагмент, Заплатка, Пипетка, 

    

    Перо, Градиент, Линия, Заливка, Магнитное лассо, Магнитное перо, Свободное перо, Линейка и 

    

    Цветовой эталон. 

    

    

    

    Для переключения между стандартными и точными курсорами некоторых инструментов нажимайте 

    

    

    

    клавишу Caps Lock. 

    

    

    

    Изменение размера и жесткости кистей для рисования путем 

    

    перетаскивания 

    

    

    

    Размер и жесткость кисти можно изменить путем перетаскивания. При перетаскивании вам будут видны 

    

    размер и жесткость инструмента рисования. 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Для изменения размера курсора щелкните правой кнопкой мыши, удерживая клавишу Alt (Windows) или 

    

    нажмите сочетание клавиш Control + Option (Mac OS) и перетащите ползунок влево или вправо. 

    

    • 

    

    Для изменения размера курсора щелкните правой кнопкой мыши, удерживая клавиши Alt + Shift 

    

    (Windows) или нажмите сочетание клавиш Control + Option + Command (Mac OS) и перетащите 

    

    ползунок влево или вправо. 

    

    Использование панели параметров 

    

    

    

    Панель параметров находится под строкой главного меню, в верхней части рабочей области. Панель 

    

    параметров зависит от контекста — ее вид изменяется при выборе различных инструментов. Некоторые 

    

    настройки на панели параметров (такие как режимы рисования и непрозрачность) относятся к нескольким 

    

    инструментам, а другие — только к одному инструменту. 

    

    

    

    Панель параметров можно перемещать по рабочей области с помощью области захвата и прикрепить ее к 

    

    верхнему или нижнему краю экрана. При наведении курсора на инструмент появляются подсказки. Чтобы 

    

    отобразить или скрыть панель параметров, выберите Окно ' Параметры. 

    

    

    

    AБ 

    

    

    

    Панель параметров инструмента Лассо 

    

    А. Область захвата B. Подсказка 

    

    

    

    Чтобы вернуть параметры инструмента в их состояние по умолчанию, щелкните правой кнопкой мыши (в 

    

    Windows) или щелкните, удерживая нажатой клавишу Control (в Mac OS), значок инструмента на панели 

    

    параметров, и выберите из контекстного меню пункт Восстановить инструмент или Восстановить все 

    

    инструменты. 

    

    

    

    Для получения дополнительных сведений о настройке параметров определенного инструмента выполните 

    

    поиск по названию этого инструмента в справке Photoshop. 
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    Создание и использование наборов параметров инструментов 

    

    

    

    Наборы параметров инструментов позволяют сохранять и использовать повторно параметры инструментов. 

    

    Загружать, редактировать и создавать библиотеки наборов параметров для инструментов можно с помощью 

    

    селектора набора параметров для инструмента на панели параметров, а также на панелях Набор параметров 

    

    для инструмента и Управление наборами. 

    

    

    

    Чтобы выбрать набор параметров для инструмента, щелкните селектор набора инструментов на панели 

    

    параметров и выберите набор на всплывающей панели. Также можно выбрать команду Окно ' Наборы 

    

    параметров для инструмента и выбрать набор на панели Наборы параметров для инструмента. 

    

    

    

    AБВ

    

    Просмотр селектора набора параметров инструментов 

    

    А. Щелкните селектор набора параметра для инструмента на панели параметров, чтобы открыть всплывающую панель выбора 

    

    набора параметров. B. Выберите набор, тогда параметры инструмента изменятся на параметры из набора. Они будут 

    

    применяться каждый раз при выборе инструмента до выполнения команды Восстановить инструмент в меню панели. 

    

    

    

    C. Снимите флажок, чтобы отобразились все наборы параметров инструментов; установите флажок, чтобы отобразить 

    

    наборы параметров только для выбранного инструмента. 

    

    Создание набора параметров инструмента 

    

    1 

    

    Выберите инструмент и задайте параметры, которые нужно сохранить как набор параметров инструмента 

    

    на панели параметров. 

    

    

    

    2 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Нажмите кнопку Набор параметров инструмента слева от инструмента на панели параметров. 

    

    • 

    

    Выберите пункт Окно ' Наборы параметров для инструмента, чтобы открыть панель Набор 

    

    параметров для инструмента. 

    

    3 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Нажмите кнопку Создать новый набор параметров инструмента 

    

    • Выберите пункт Новый набор параметров для инструмента в меню панели. 

    

    4 Введите название набора параметров инструмента и нажмите кнопку ОК. 

    

    Изменение списка наборов параметров инструментов 

    

    

    

    . 

    

    Щелкните треугольник, чтобы открыть всплывающую панель Набор параметров для инструмента, и 

    

    выберите один из следующих вариантов: 

    

    Показать все наборы параметров для инструмента Показывает все загруженные наборы параметров. 

    

    

    

    Сортировать по инструментам Наборы параметров сортируются по инструментам. 

    

    

    

    Установки активного инструмента Отображаются только загруженные наборы параметров для активного 

    

    инструмента. Также на всплывающей панели Наборы параметров для инструмента можно установить 

    

    флажок Только активный инструмент. 

    

    

    

    . 
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    Только имена, Маленькие миниатюры и имена или Большие миниатюры и имена Определяет, как 

    

    отображаются наборы параметров на всплывающей панели. 

    

    

    

    Примечание. Сведения о создании, загрузке библиотек наборов параметров для инструментов и управлении 

    

    ими см. в разделах «Работа со всплывающими панелями» на странице 16 и «Работа с управлением стилями» 

    

    на странице 44. 

    

    

    

    Просмотр изображений 

    

    

    

    Изменение режима экрана 

    

    

    

    Для просмотра изображений во весь экран можно использовать параметры режима экрана. Можно 

    

    отображать или скрывать панель меню, панель заголовка и полосы прокрутки. 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы перейти к режиму по умолчанию (строка меню сверху и полосы прокрутки по бокам), выберите 

    

    Вид ' Режим экрана ' Стандартный режим экрана. Можно также нажать кнопку Режим экрана 

    

    

    

    в строке Приложение и выбрать Стандартный режим экрана во всплывающем меню. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы развернуть окно на весь экран, оставив строку меню и серый фон без строки заголовка и полос 

    

    прокрутки, выберите Вид ' Режим экрана ' Режим Целый экран с главным меню. Можно также 

    

    нажать кнопку Режим экрана в строке Приложение и выбрать Режим Целый экран с главным меню 

    

    во всплывающем меню. 

    

    • 

    

    Чтобы в полноэкранном окне отображался только черный фон (без строки заголовка, строки меню или 

    

    полос прокрутки), выберите Вид ' Режим экрана ' Режим Целый экран. Можно также нажать кнопку 

    

    Режим экрана в строке Приложение и выбрать Режим Целый экран во всплывающем меню. 

    

    Просмотр другой области изображения 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Используйте полосы прокрутки окна. 

    

    • 

    

    Выберите инструмент Рука и перетащите его для панорамирования изображения. Чтобы воспользоваться 

    

    инструментом Рука, когда активен другой инструмент, удерживайте клавишу Пробел при 

    

    перетаскивании изображения. 

    

    Если ваш компьютер поддерживает OpenGL, можно выполнить быстрое панорамирование в желаемом 

    

    

    

    направлении обзора с помощью инструмента Рука. После быстрого движения мышью изображение будет 

    

    смещаться, как будто вы перетаскиваете его. Эту функцию можно включить, выбрав меню 

    

    Редактирование ' Установки ' Общие (Windows) или Photoshop ' Установки ' Общие (Mac OS) и 

    

    выбрав параметр Включить быстрое панорамирование. 
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    Перетаскивание инструмента Рука для просмотра другой области изображения 

    

    

    

    • Перетащите цветную рамку (область просмотра) на панели Навигатор. 

    

    Использование инструмента Поворот вида 

    

    

    

    Для поворота холста без внесения необратимых изменений используйте инструмент Поворот вида; этот 

    

    инструмент не трансформирует изображение. Вращение холста может потребоваться по многим причинам, 

    

    например для облегчения рисования и раскрашивания. (Требуется OpenGL.) 

    

    

    

    Для поворота холста без внесения необратимых изменений на компьютерах Macbook Pro и Macbook Air 

    

    

    

    используйте жесты вращения с помощью сенсорной площадки. 

    

    

    

    1 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите инструмент Поворот вида 

    

    , затем щелкните и передвигайте курсор по изображению, чтобы 

    

    выполнить поворот. Компас будет указывать северное направление на изображении, несмотря на 

    

    текущий угол поворота. 

    

    • 

    

    Выберите инструмент Поворот вида. Введите числовое значение (указывающее градус поворота) в поле 

    

    Угол поворота. 

    

    • 

    

    Выберите инструмент Поворот вида. Щелкните (или щелкните и перетащите) Установка угла вращения 

    

    в средствах управления просмотром. 

    

    2 Для восстановления первоначального угла поворота холста щелкните Восстановить вид. 

    

    

    

    Видео с инструкцией по использованию инструмента Поворот вида и прочими советами по использованию 

    

    рабочей среды см. по адресу www.adobe.com/go/lrvid4001_ps_ru 

    

    

    

    Использование панели Навигатор 

    

    

    

    Используйте панель Навигатор для быстрого изменения области просмотра изображения с помощью 

    

    миниатюры. Цветная рамка в палитре Навигатор (называемая областью просмотра) соответствует области 

    

    изображения, в данный момент видимой в окне. 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно или несколько следующих действий. 

    

    

    

    • Чтобы открыть панель Навигатор, выберите команду меню Окно ' Навигатор. 

    

    • 

    

    Чтобы изменить масштаб, введите значение в текстовом поле; нажмите кнопку Уменьшение или 

    

    Увеличение или перетащите ползунок масштаба. 

    

    • 

    

    Чтобы переместить просматриваемую область изображения, перетащите область просмотра по миниатюре 

    

    изображения. Также можно щелкнуть миниатюру изображения, чтобы задать видимую область. 

    

    • 

    

    Чтобы изменить цвет области просмотра, выберите в меню панели пункт Параметры панели. Выберите 

    

    цвет из всплывающего меню Цвет или щелкните поле цвета, чтобы выбрать заказной цвет. 
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    AБB 

    

    

    

    Панель Навигатор 

    

    А. Кнопка меню панели B. Миниатюра графического объекта C. Область предварительного просмотра D. Текстовое поле 

    

    Масштаб E. Кнопка Уменьшение F. Шкала настройки масштаба G. Кнопка Увеличение 

    

    

    

    Увеличение или уменьшение масштаба 

    

    

    

    ГДEЖ

    

    

    

    С помощью инструмента Масштаб 

    

    

    

    или команд меню Вид изображение можно увеличить или 

    

    уменьшить. При использовании инструмента Масштаб при каждом щелчке изображение увеличивается или 

    

    уменьшается до следующего предопределенного значения в процентах и центрируется относительно точки, в 

    

    которой произведен щелчок. При приближении более 500 становится видна пиксельная решетка. Если 

    

    изображение увеличено до максимального значения 3200 или уменьшено до минимального размера 1 

    

    пиксел, значок лупы становится пустым. 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите инструмент Масштаб 

    

    и нажмите кнопку Увеличение 

    

    или Уменьшение 

    

    на панели 

    

    параметров. Затем щелкните область, масштаб которой надо изменить. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите инструмент Масштаб . Курсор превращается в лупу со значком плюс в центре. Щелкните 

    

    центр области, которую нужно увеличить, либо, удерживая клавишу Alt (в Windows) или Option (в 

    

    Mac OS), щелкните центр области, которую нужно уменьшить. Если компьютер поддерживает стандарт 

    

    OpenGL, а в разделе Основные подменю Установки выбран параметр Анимированный масштаб, 

    

    приближение и удаление будут плавными. 

    

    • 

    

    Выберите инструмент Масштаб, щелкните мышью на изображении и удерживайте кнопку нажатой, 

    

    чтобы увидеть плавное приближение. Для непрерывного уменьшения масштаба щелкните мышью, 

    

    удерживая клавишу Alt (Windows) или Option (Mac OS). Для использования этой функции необходима 

    

    поддержка OpenGL, а также нужно включить параметр Анимированный масштаб в разделе Основные 

    

    подменю Установки. 

    

    • 

    

    Выберите инструмент Масштаб и очертите этот участок пунктирным прямоугольником (областью ). 

    

    Чтобы переместить область по изображению, удерживайте клавишу Пробел и продолжайте 

    

    перетаскивать область, пока она не окажется в нужном месте. 

    

    • 

    

    Выберите команду Просмотр ' Увеличение или Просмотр ' Уменьшение. После достижения 

    

    максимально возможных значений приближения или удаления изображения команды Увеличение и 

    

    Уменьшение становятся недоступны. 

    

    • Задайте уровень масштаба в левом нижнем углу окна документа или на панели Навигатор. 

    

    Видео с инструкцией по увеличению и навигации по изображению см. по адресу 

    

    www.adobe.com/go/lrvid4010_ps_ru 
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    Задание установок инструмента Масштаб 

    

    

    

    Для некоторых параметров инструмента Масштаб требуется OpenGL. Если компьютер поддерживает 

    

    OpenGL, не забудьте включить его в настройках редактора Photoshop. Выберите меню Редактирование ' 

    

    Установки ' Производительность (Windows) или Photoshop ' Установки ' Производительность 

    

    (Mac OS), а затем установите флажок Включить отрисовку OpenGL в Настройках граф. процессора. 

    

    

    

    . 

    

    Редактирование ' Установки ' Общие (Windows) или Photoshop ' Установки ' Общие (Mac OS) 

    

    и выполните одно из перечисленных ниже действий. 

    

    

    

    • 

    

    Для включения плавного приближения и отдаления с помощью инструмента Масштаб выберите 

    

    Анимированный масштаб. Переход между разными масштабами также будет плавным, если пользоваться 

    

    инструментом Масштаб. 

    

    • 

    

    Чтобы изменять масштаб с помощью колеса прокрутки мыши, необходимо выбрать параметр 

    

    Масштабирование при помощи колесика мыши. 

    

    • 

    

    Чтобы изображение центрировалось по щелчку мыши, выберите параметр Масш. нажатый объект и 

    

    поместить курсор в центр. 

    

    Увеличение или уменьшение масштаба нескольких изображений 

    

    

    

    1 Откройте одно или несколько изображений или откройте изображение в нескольких окнах. 

    

    2 Выберите команду Окно ' Упорядочить ' Мозаика для расположения краев изображений вплотную 

    

    друг к другу. 

    

    3 Выберите инструмент Масштаб и выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    На панели параметров выберите Во всех окнах и щелкните одно из изображений. Одновременно будут 

    

    уменьшены или увеличены остальные изображения. 

    

    • 

    

    Выберите команду Окно ' Упорядочить ' Подобрать масштаб. Щелкните одно из изображений, 

    

    удерживая клавишу Shift. Остальные изображения будут уменьшены или увеличены соответственно. 

    

    Увеличение с помощью перетаскивания 

    

    

    

    1 Выберите инструмент Масштаб . 

    

    2 Обведите курсором часть изображения, которую нужно увеличить. 

    

    

    

    Перетаскивание инструмента Масштаб для увеличения масштаба просмотра изображения 

    

    

    

    Область увеличения отображается в максимально возможном масштабе. Чтобы перетащить область вокруг 

    

    изображения в Photoshop, начните перетаскивать область и во время перетаскивания нажмите клавишу 

    

    Пробел. 

    

    

    

    Временное увеличение масштаба изображения 

    

    

    

    1 

    

    Выберите инструмент Масштаб . 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    2 Нажмите и удерживайте клавишу H, затем щелкните изображение и не отпускайте кнопку мыши. 

    

    Инструмент Масштаб сменится инструментом Рука, а масштаб изображения увеличится. 

    

    

    

    3 

    

    Отпустите кнопку мыши. 

    

    

    

    Масштаб изображения вернется к предыдущему значению. Отпустите клавишу H, инструмент Рука 

    

    сменится инструментом Масштаб. 

    

    

    

    Автоматическое изменение размера окна документа при масштабировании 

    

    

    

    . 

    

    При активном инструменте Масштаб установите на панели параметров флажок Настраивать размер 

    

    окон. Размер окна будет меняться при увеличении или уменьшении масштаба просмотра изображения. 

    

    

    

    Если флажок Настраивать размер окон снят (по умолчанию), размер окна остается неизменным независимо 

    

    от масштаба изображения. Это может быть полезно при использовании маленьких мониторов или при работе 

    

    с изображениями, упорядоченными мозаикой. 

    

    

    

    Примечание. Для автоматического изменения размера окна при использовании комбинаций клавиш для 

    

    увеличения или уменьшения масштаба изображения выберите Редактирование ' Установки ' Основные 

    

    (в Windows) или Photoshop ' Установки ' Основные (в Mac OS), затем выберите установку Инструмент 

    

    Масштаб изменяет размер окон и нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    Отображение изображения в масштабе 100 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Дважды щелкните инструмент Масштаб на палитре инструментов. 

    

    • 

    

    Выберите меню Просмотр ' Реальный размер. 

    

    • 

    

    Введите значение 100 в полосе состояния и нажмите клавишу Ввод (в Windows) или Return (в Mac OS). 

    

    Примечание. При просмотре изображения в масштабе 100 оно будет выглядеть так, как в браузере (в 

    

    зависимости от разрешения монитора и изображения). 

    

    

    

    Отображение изображения во весь экран 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Дважды щелкните инструмент Рука на палитре инструментов. 

    

    • 

    

    Выберите команду Просмотр ' Показать во весь экран. 

    

    • 

    

    Выберите инструмент масштабирования или инструмент Рука и нажмите кнопку Показать во весь экран 

    

    на панели параметров. 

    

    Эти параметры изменяют уровень масштабирования и размер окна, чтобы изображение заняло все доступное 

    

    пространство экрана. 

    

    

    

    Просмотр изображений в нескольких окнах 

    

    

    

    Окно документа — это окно, в котором располагается изображение. Можно открыть несколько окон для 

    

    отображения нескольких изображений или нескольких представлений одного изображения. Список окон 

    

    появится в меню Окно. Чтобы переместить открытое изображение на передний план, выберите имя файла в 

    

    меню Окно. Количество окон для каждого изображения ограничено доступной памятью. 

    

    

    

    1 

    

    Выберите команду Окно ' Упорядочить ' Новое окно для [Имя файла изображения]. 
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    2 Если нужно упорядочить окна, выберите команду Окно ' Упорядочить, а затем один из следующих 

    

    

    

    вариантов. 

    

    Каскад Окна отображаются одно поверх другого со смещением от верхнего левого угла экрана к правому 

    

    нижнему. 

    

    

    

    Мозаика Окна отображаются рядом, вплотную друг к другу. При закрытии отдельных изображений размер 

    

    открытых окон изменяется, и они заполняют все доступное пространство. 

    

    

    

    Переместить в окно Позволяет изображению свободно перемещаться. 

    

    

    

    Переместить все в окна. Перемещает все изображения. 

    

    

    

    Объединить все на вкладках. Отображает одно изображение в полноэкранном режиме и уменьшает 

    

    остальные изображения на вкладках. 

    

    

    

    Можно использовать параметр Прокрутка во всех окнах инструмента Рука для прокрутки всех 

    

    открытых изображений. Выберите его на панели параметров и перетащите указатель мыши в одном из 

    

    изображений, чтобы прокрутить все видимые изображения. 

    

    

    

    Подбор расположения в изображениях 

    

    

    

    1 Откройте одно или несколько изображений или откройте изображение в нескольких окнах. 

    

    2 Выберите Окно ' Упорядочить ' Мозаика. 

    

    3 Выполните одно из следующих действий: 

    

    

    

    • 

    

    Выберите команду Окно ' Упорядочить ' Подобрать расположение. 

    

    • 

    

    Выберите инструмент Рука, затем на панели параметров выберите Прокрутка во всех окнах и 

    

    перетащите одно из изображений, чтобы увидеть другую его область. (Чтобы временно включить этот 

    

    параметр, удерживайте клавишу Shift при перетаскивании с помощью инструмента Рука.) 

    

    Подбор масштаба и расположения в изображениях 

    

    

    

    1 Откройте одно или несколько изображений либо несколько копий одного изображения. 

    

    2 Выберите Окно ' Упорядочить ' Мозаика 

    

    3 Выберите команду Окно ' Упорядочить ' Подобрать все. 

    

    

    

    Команда Подобрать все (вверху) не выбрана; команда Подобрать все (внизу) выбрана 

    

    

    

    4 

    

    Выберите инструмент Масштаб или Рука. 
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    5 

    

    Выберите одно из изображений, затем щелкните или перетащите область в этом изображении, удерживая 

    

    клавишу Shift. Остальные изображения будут увеличены и смещены аналогичным образом. 

    

    

    

    Работа с панелью Инфо 

    

    

    

    На панели Инфо отображаются значения цвета под курсором и (в зависимости от используемого 

    

    инструмента) другая полезная информация. На панели Инфо также приводятся полезные советы по 

    

    использованию выбранного инструмента, сведения о состоянии документа и могут отображаться 8-битные, 

    

    16-битные или 32-битные значения. 

    

    

    

    На панели Инфо отображаются следующие сведения. 

    

    

    

    • 

    

    В зависимости от указанного параметра на панели Инфо отображаются 8-битные, 16-битные или 32битные 

    

    значения. 

    

    • 

    

    При отображении значений CMYK на панели Инфо появляется восклицательный знак рядом со 

    

    значениями CMYK, если цвет под указателем или цветовой эталон выходят за пределы цветового охвата 

    

    CMYK при печати. 

    

    • 

    

    При использовании инструмента Область на панели Инфо отображаются координаты X и Y позиции 

    

    курсора, а также ширина (W) и высота (H) области при перетаскивании. 

    

    • 

    

    При использовании инструментов Рамка или Масштаб на панели Инфо при перетаскивании 

    

    отображаются ширина (W) и высота (H) области. На панели также показан угол поворота области 

    

    кадрирования. 

    

    • 

    

    При использовании инструментов Линия, Перо или Градиент или при перемещении выделенной 

    

    области на панели Инфо отображаются координаты X и Y начальной позиции, приращение по оси X 

    

    (DX), приращение по оси Y (DY), угол (A) и длина (D). 

    

    • 

    

    При использовании команды двумерного трансформирования на панели Инфо отображается изменение 

    

    в процентах по ширине (W) и высоте (H), угол поворота (A) и угол наклона по горизонтали (H) или по 

    

    вертикали (V). 

    

    • 

    

    При использовании любого диалогового окна коррекции цвета (например, Кривые) на панели Инфо 

    

    отображаются значения цвета до и после коррекции для пикселов под курсором и под цветовыми 

    

    эталонами. 

    

    • 

    

    Если включен параметр Показывать подсказки по инструментам, будут отображаться подсказки по 

    

    использованию выбранного инструмента. 

    

    • 

    

    В зависимости от выбранного параметра на панели Инфо отображаются сведения о состоянии, такие как 

    

    объем документа, профиль документа, размеры документа, размеры рабочих дисков, эффективность, 

    

    хронометраж и текущий инструмент. 

    

    Использование панели Инфо 

    

    

    

    На панели Инфо отображаются сведения о файле изображения, а также информация о значениях цветов при 

    

    перемещении курсора инструмента по изображению. Убедитесь, что панель Инфо видна в рабочей области, 

    

    если нужно видеть информацию при перетаскивании изображения. 

    

    

    

    1 

    

    Чтобы вывести панели Инфо, выполните одно из следующих действий (необязательно). 

    

    

    

    • 

    

    Щелкните вкладку панели Инфо, если она прикреплена вместе с другими панелями. 

    

    • 

    

    Выберите команду меню Окно ' Инфо. Сведения о файле изображения выводятся в нижней части 

    

    панели Инфо. Отображаемые сведения можно изменить, щелкнув треугольник в правом верхнем углу 

    

    панели и выбрав в меню пункт Параметры панели. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    2 

    

    Задайте параметры для отображения необходимой информации на панели Инфо. Для этого выполните 

    

    одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите пункт Параметры панели в меню панели Инфо и укажите параметры в диалоговом окне 

    

    Параметры панели. 

    

    • 

    

    Щелкните значок пипетки и выберите параметры отображения во всплывающем меню. Во всплывающем 

    

    меню можно также указать, должны ли на панели Инфо отображаться 8-битные, 16-битные или 32битные 

    

    значения. 

    

    • 

    

    Щелкните значок координат курсора 

    

    и выберите единицу измерения. 

    

    3 Выберите инструмент. 

    

    4 Переместите курсор или с помощью инструмента перетащите изображение. В зависимости от 

    

    используемого инструмента может появиться следующая информация. 

    

    

    

    Отображаются числовые значения для цвета под курсором. 

    

    

    

    Отображаются координаты X и Y курсора. 

    

    

    

    Отображаются ширина (W) и высота (H) области или фигуры при перетаскивании или ширина и высота 

    

    активной выделенной области. 

    

    

    

    Изменение параметрона панели Инфо 

    

    

    

    1 

    

    Чтобы открыть меню панели Инфо и выбрать пункт Параметры панели, щелкните треугольник в ее 

    

    правом верхнем углу. 

    

    

    

    2 В диалоговом окне Параметры панели Инфо в области Первая цветовая модель выберите один из 

    

    следующих параметров отображения. 

    

    Текущий цвет Отображаются значения цвета в текущем режиме изображения. 

    

    

    

    Цветопроба Отображаются значения цветового пространства для вывода изображения. 

    

    

    

    Цветовой режим Отображаются значения цвета в этом цветовом режиме. 

    

    

    

    Суммарное покрытие Отображается общее значение в процентах всего цветового покрытия CMYK в текущем 

    

    положении курсора на основе значений, заданных в диалоговом окне Параметры CMYK. 

    

    

    

    Непрозрачность Отображает степень непрозрачности текущего слоя. Этот параметр неприменим к фону. 

    

    

    

    Можно также задать параметры цветовой модели, щелкнув значок пипетки на панели Инфо. Кроме 

    

    параметров Первой цветовой модели, можно также вывести 8-битные, 16-битные или 32-битные 

    

    значения. 

    

    

    

    3 

    

    В области Вторая цветовая модель выберите параметр отображения из списка в шаге 2. Для второй 

    

    цветовой модели также можно щелкнуть значок пипетки на панели Инфо и выбрать параметры из 

    

    всплывающего меню. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    Щелчок значка пипетки и выбор параметров отображения из всплывающего меню 

    

    

    

    4 В поле Единицы измерения линеек выберите единицу измерения. 

    

    

    

    5 В области Информация о статусе выберите, какие сведения о файле должны отображаться на панели 

    

    

    

    Инфо. 

    

    Объем документа Отображаются сведения о количестве данных в изображении. Число слева означает размер 

    

    изображения при печати, который примерно равен размеру сохраненного, сведенного файла формата Adobe 

    

    Photoshop. Число справа означает приблизительный размер файла, включая слои и каналы. 

    

    

    

    Профиль документа Отображается имя цветового профиля, используемого в изображении. 

    

    

    

    Размер документа Отображаются размеры изображения. 

    

    

    

    Размеры рабочих дисков Отображаются сведения о количестве оперативной памяти и объеме рабочего 

  
    

    диска, необходимых для обработки изображения. Число слева означает количество памяти, используемой в 

    

    настоящий момент программой для отображения всех открытых изображений. Число справа означает 

    

    полный объем ОЗУ, выделяемый для обработки изображений. 

    

    

    

    Эффективность Отображается процент времени, затраченного на выполнение операции, по отношению ко 

    

    времени чтения или записи на рабочий диск. Если это значение меньше 100, Photoshop задействует рабочий 

    

    диск, что приводит к замедлению работы. 

    

    

    

    Хронометраж Отображается общее количество времени, затраченного на выполнение последней операции. 

    

    

    

    Текущий инструмент Отображается название активного инструмента. 

    

    

    

    Version Cue Отображается состояние рабочей группы Version Cue. Этот параметр допустим, если активен 

    

    сервер Version Cue. 

    

    

    

    Шкала измерений Отображается масштаб документа. 

    

    

    

    6 

    

    Чтобы в нижней части панели Инфо выводились подсказки по использованию выбранного инструмента, 

    

    установите флажок Показывать подсказки по инструментам (необязательно). 

    

    

    

    7 Нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    Чтобы изменить единицы измерения, щелкните значок перекрестия на панели Инфо и выберите 

    

    

    

    значение из меню. 

    

    

    

    Отображение сведений о файле в окне документа 

    

    

    

    Полоса состояния расположена в нижней части каждого окна документа и отображает полезные сведения, 

    

    такие как текущий масштаб и объем файла активного изображения, а также краткие инструкции по 

    

    использованию активного инструмента. В строке состояния также показаны сведения Version Cue, если 

    

    сервер Version Cue включен. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    Примечание. Также можно просмотреть сведения об авторских правах и авторе, добавленные в файл. Эти 

    

    сведения включают стандартную информацию о файле и водяные знаки Digimarc. Photoshop автоматически 

    

    сканирует открытые изображения и находит водяные знаки с помощью внешнего модуля Digimarc Detect 

    

    Watermark. Если водяной знак обнаружен, Photoshop отображает символ авторского права на заголовке окна 

    

    изображения и обновляет поля авторского права в диалоговом окне Сведения о файле. 

    

    

    

    1 Щелкните треугольник на нижней границе окна документа. 

    

    

    

    Параметры просмотра сведений о файле при включенном сервере Version Cue 

    

    

    

    2 Выберите параметр просмотра из всплывающего меню. 

    

    

    

    Примечание. Если включен сервер Version Cue, выберите пункт в подменю Показать. 

    

    

    

    Version Cue Отображается статус рабочей группы Version Cue документа, например: открыт, нерегулируемый, 

    

    не сохранен и так далее. Этот параметр доступен только в том случае, если включен сервер Version Cue. 

    

    

    

    Размеры документа Сведения о количестве данных в изображении. Число слева означает размер 

    

    изображения при печати, который примерно равен размеру сохраненного, сведенного файла формата Adobe 

    

    Photoshop. Число справа означает приблизительный размер файла, включая слои и каналы. 

    

    

    

    Профиль документа Имя цветового профиля, используемого в изображении. 

    

    

    

    Размеры документа Размеры изображения. 

    

    

    

    Шкала измерений Масштаб документа. 

    

    

    

    Размеры рабочих дисков Сведения о количестве оперативной памяти и объеме рабочего диска, необходимых 

    

    для обработки изображения. Число слева означает количество памяти, используемой в настоящий момент 

    

    программой для отображения всех открытых изображений. Число справа означает полный объем ОЗУ, 

    

    выделяемый для обработки изображений. 

    

    

    

    Эффективность Процент времени, затраченного на выполнение операции, по отношению ко времени чтения 

    

    или записи на рабочий диск. Если это значение меньше 100, Photoshop задействует рабочий диск, что 

    

    приводит к замедлению работы. 

    

    

    

    Хронометраж Количество времени, затраченного на выполнение последней операции. 

    

    

    

    Текущий инструмент Название активного инструмента. 

    

    

    

    32-битная экспозиция Параметр для настройки предварительного просмотра на мониторе компьютера HDRизображений, 

    

    содержащих 32 бита на канал. Этот ползунок доступен, только если в окне документа открыто 

    

    HDR-изображение. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Настройка просмотра динамического диапазона для HDR-изображений» на странице 83 
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    Создание дубликата изображения 

    

    

    

    Можно создать дубликат всего изображения (включая слои, слои-маски и каналы) в доступной памяти без 

    

    сохранения на диск. 

    

    

    

    1 Откройте изображение, дубликат которого необходимо создать. 

    

    2 Выберите команду Изображение ' Создать дубликат. 

    

    3 Введите имя для дубликата изображения. 

    

    4 Если нужно создать дубликат изображения и свести слои, выберите параметр Создать дубликат только 

    

    

    

    сведенного изображения. Чтобы сохранить слои, убедитесь, что этот параметр не выбран. 

    

    5 Нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    Линейки, сетка и направляющие 

    

    

    

    О линейках 

    

    

    

    Линейки помогают точно расположить изображения или элементы. Когда линейки видны, они расположены 

    

    вдоль верхней и левой границ активного окна. Метки на линейке обозначают позицию курсора при его 

    

    перемещении. Изменение начала отсчета линейки (метка (0, 0) на верхней и левой линейках) позволяет 

    

    начинать измерение с определенной точки на изображении. Начало отсчета линейки также определяет начало 

    

    отсчета сетки. 

    

    

    

    Чтобы отобразить или скрыть линейки, выберите команду Просмотр ' Линейки. 

    

    

    

    Изменение начала отсчета линейки 

    

    

    

    1 

    

    Выберите команду Просмотр ' Привязать к, а затем любую комбинацию параметров из подменю 

    

    (необязательно). При этом начало отсчета линейки перемещается к направляющим, фрагментам или 

    

    границам документа. Можно также включить привязку к сетке. 

    

    

    

    2 

    

    Наведите курсор на пересечение линеек в левом верхнем углу окна и перетащите его на изображение. 

    

    Появится перекрестие, отмечающее новое начало отсчета линеек. 

    

    

    

    Можно при перетаскивании удерживать нажатой клавишу Shift, чтобы привязать начало отсчета к 

    

    меткам линейки. 

    

    

    

    Чтобы восстановить начало координат, дважды щелкните верхний левый угол линейки. 

    

    

    

    Перемещение для создание нового начала отсчета линейки 
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    См. также 

    

    

    

    «Использование привязок» на странице 43 

    

    

    

    Изменение единицы измерения 

    

    

    

    1 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Дважды щелкните линейку. 

    

    • 

    

    Выберите команду Редактирование ' Установки ' Единицы измерения и линейки или щелкните 

    

    линейку правой кнопкой мыши и выберите новую единицу измерения из контекстного меню (в Windows). 

    

    • 

    

    Выберите Photoshop ' Установки ' Единицы измерения и линейки или щелкните линейку, удерживая 

    

    клавишу Control, и выберите новую единицу измерения из контекстного меню (в Mac OS). 

    

    2 В поле Линейки выберите единицу измерения. 

    

    

    

    Примечание. При изменении единиц измерения на панели Инфо, они автоматически меняются на линейках. 

    

    

    

    3 В качестве значения параметра Размер пункта/пики выберите одно из следующих. 

    

    PostScript (72 пункта на дюйм) Устанавливает единицу измерения, совместимую с устройствами PostScript. 

    

    

    

    Традиционный Использует 72,27 пунктов на дюйм, что традиционно принято при печати. 

    

    

    

    4 Нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    Указание колонок для изображения 

    

    

    

    Колонки помогают точно расположить изображения или элементы. Команды Новый, Размер изображения 

    

    и Размер холста позволяют задать ширину изображения в колонках. Использование колонок удобно, если 

    

    планируется импортировать изображение в программу верстки, такую как Adobe InDesign®, и нужно, чтобы 

    

    изображение занимало точно определенное количество колонок. 

    

    

    

    1 

    

    Выберите меню Редактирование ' Установки ' Единицы измерения и линейки (Windows) или 

    

    Photoshop ' Установки ' Единицы измерения и линейки (Mac OS). 

    

    

    

    2 Введите значения в поля Ширина и Средник. 

    

    

    

    Позиционирование с помощью инструмента Линейка 

    

    

    

    Инструмент Линейка 

    

    

    

    помогает точно расположить изображения или элементы. Инструмент Линейка 

    

    позволяет измерить расстояние между любыми двумя точками рабочей области. При измерении расстояния 

    

    от одной точки до другой рисуется непечатаемая линия, а на панели параметров и панели Инфо 

    

    отображаются следующие сведения. 

    

    • Начальная точка (X и Y). 

    

    • Расстояния по горизонтали (W) и по вертикали (H) от осей X и Y. 

    

    • Угол относительно оси (У). 

    

    • Общая длина (D1). 

    

    • Две длины (D1 и D2) при измерении углов. 

    

    Все измерения, кроме углов, выполняются в единицах, указанных в диалоговом окне Единицы измерения 

    

    и линейки. 

    

    

    

    Если в документе существует измерительная линия, при выборе инструмента Линейка эта линия 

    

    отображается. 
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    Измерение расстояния между двумя точками 

    

    

    

    1 

    

    Выберите инструмент Линейка 

    

    

    

    2 

    

    Перетащите курсор от начальной до конечной точки. Чтобы ограничить движение инструмента углом, 

    

    кратным 45°, удерживайте клавишу Shift. 

    

    

    

    3 

    

    Чтобы измерить угол от существующей измерительной линии, перетащите курсор, удерживая клавишу 

    

    Alt (в Windows) или Option (в Mac OS), под углом от одного конца измерительной линии или дважды 

    

    щелкните линию и перетащите курсор. Чтобы ограничить движение инструмента углом, кратным 45°, 

    

    удерживайте клавишу Shift. 

    

    

    

    Редактирование линии изменения 

    

    

    

    1 Выберите инструмент Линейка 

    

    2 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы изменить размер линии, перетащите один из ее концов. 

    

    • 

    

    Чтобы переместить всю линию, наведите курсор на линию, но не на ее конечную точку, и перетащите. 

    

    • 

    

    Чтобы удалить линию, наведите курсор на линию, но не на ее конечную точку, и перетащите линию за 

    

    пределы изображения либо нажмите кнопку Очистить на панели параметров. 

    

    Примечание. Можно перетащить измерительную линию на компонент изображения, который должен быть 

    

    горизонтальным или вертикальным, и выбрать команду Изображение ' Вращение изображения ' 

    

    Произвольно. Правильное значение угла поворота, необходимое для выравнивания изображения, 

    

    автоматически вводится в диалоговом окне Повернуть холст. 

    

    

    

    Позиционирование с помощью направляющих и сетки 

    

    

    

    Направляющие и сетка помогают точно расположить изображения или элементы. Направляющие 

    

    представляют собой непечатаемые линии, покрывающие изображение. Можно переместить и удалить 

    

    направляющие. Помимо этого, их можно закрепить, чтобы предотвратить их случайное перемещение. 

    

    

    

    Сетка полезна для симметричного расположения элементов. Сетка по умолчанию представляет собой 

    

    непечатаемые линии, но может также отображаться в виде точек. 

    

    

    

    Направляющие и сетки действуют сходным образом. 

    

    

    

    • 

    

    Выделенные области, границы выделенных областей и инструменты привязываются к направляющим и 

    

    сетке при перетаскивании на расстояние в пределах 8 экранных пикселов (не пикселов изображения) от 

    

    них. Направляющие также привязаны к сетке при перемещении. Эту возможность можно включать и 

    

    выключать. 

    

    • 

    

    Расстояние между направляющими, так же как и видимость направляющих и сетки и привязка, может быть 

    

    разным для разных изображений. 

    

    • 

    

    Размер ячеек сетки, так же как цвет и стиль направляющих и сетки, одинаковы для всех изображений. 

    

    Быстрые направляющие можно использовать для выравнивания фигур, фрагментов и выделенных 

    

    областей. Они отображаются автоматически при рисовании фигуры, выделении или создании фрагмента. 

    

    При необходимости быстрые направляющие можно скрыть. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Выделение фрагментов веб-страницы» на странице 580 

    

    

    

    . 

    

    . 
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    Отображение или скрытие сетки, направляющих или быстрых направляющих 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите команду меню Просмотр ' Показать ' Сетку. 

    

    • 

    

    Выберите команду меню Просмотр ' Показать ' Направляющие. 

    

    • 

    

    Просмотр ' Показать ' Быстрые направляющие. 

    

    • 

    

    Выберите команду Просмотр ' Вспомогательные элементы. С помощью этой команды также можно 

    

    показать или скрыть края слоя, края выделенных областей, целевые контуры и фрагменты. 

    

    Размещение направляющих 

    

    

    

    1 

    

    Если линейки не отображаются, выберите команду Просмотр ' Линейки. 

    

    

    

    Примечание. Для наибольшей точности просматривайте изображение в масштабе 100  или используйте 

    

    панель Инфо. 

    

    

    

    2 

    

    Чтобы создать направляющую, выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите команду меню Просмотр ' Новая направляющая. В диалоговом окне выберите 

    

    горизонтальную или вертикальную ориентацию, введите значение положения и нажмите кнопку ОК. 

    

    • 

    

    Перетащите курсор от горизонтальной линейки, чтобы создать горизонтальную направляющую. 

    

    Перемещение для создания горизонтальной направляющей 

    

    

    

    • 

    

    Удерживайте нажатой клавишу Alt (в Windows) или Option (в Mac OS) и перетащите курсор от 

    

    вертикальной линейки, чтобы создать горизонтальную направляющую. 

    

    • Перетащите курсор от вертикальной линейки, чтобы создать вертикальную направляющую. 

    

    • 

    

    Удерживайте нажатой клавишу Alt (в Windows) или Option (в Mac OS) и перетащите курсор от 

    

    горизонтальной линейки, чтобы создать вертикальную направляющую. 

    

    • 

    

    Удерживайте нажатой клавишу Shift и перетащите курсор от горизонтальной или вертикальной линейки, 

    

    чтобы создать направляющую, привязанную к меткам линейки. При перетаскивании направляющей 

    

    курсор превращается в двойную стрелку. 

    

    3 

    

    Если нужно закрепить все направляющие, выберите команду Просмотр ' Закрепить направляющие 

    

    (необязательно). 

    

    

    

    Перемещение направляющей 

    

    

    

    1 Выберите инструмент Перемещение 

    

    

    

    или удерживайте нажатой клавишу Ctrl (Windows) или 

    

    Command (Mac OS) для включения инструмента Перемещение. 

    

    2 Наведите курсор на направляющую (курсор превратится в двойную стрелку). 
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    3 

    

    Переместите направляющую одним из следующих способов. 

    

    

    

    • 

    

    Перетащите направляющую, чтобы переместить ее. 

    

    • 

    

    Превратите горизонтальную направляющую в вертикальную или наоборот, удерживая клавишу Alt (в 

    

    Windows) или Option (в Mac OS) при щелчке и перетаскивании. 

    

    • 

    

    Выровняйте направляющую по меткам линейки, удерживая клавишу Shift при перетаскивании. 

    

    Направляющая привязывается к сетке, если сетка видна и выбрана команда Просмотр ' Привязать к ' 

    

    Линиям сетки. 

    

    Удаление направляющих из изображения 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы удалить отдельную направляющую, перетащите ее за пределы окна изображения. 

    

    • 

    

    Чтобы удалить все направляющие, выберите команду Просмотр ' Удалить направляющие. 

    

    Настройка установок направляющих и сетки 

    

    

    

    1 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите команду Редактирование ' Установки ' Направляющие, сетка и фрагменты (в Windows). 

    

    • 

    

    Выберите команду Photoshop ' Установки ' Направляющие, сетка и фрагменты (в Mac OS). 

    

    2 

    

    В полях Цвет выберите цвет направляющих и сетки. Если выбран цвет Заказное, щелкните цветовое 

    

    поле, выберите цвет и нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    3 

    

    В полях Стиль выберите цвет направляющих и сетки. 

    

    

    

    4 

    

    В поле Линия через каждые введите значение расстояния между направляющими. В поле Внутреннее 

    

    деление на введите размер каждого деления в сетке. 

    

    

    

    При необходимости измените единицы измерения для этого параметра. Если выбрать параметр , будет 

    

    создана сетка, разделяющая изображение на равные участки. Например, при выборе параметра 25 будет 

    

    создана равномерная сетка 4 х 4. 

    

    

    

    5 

    

    Нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    Использование привязок 

    

    

    

    Привязка помогает точно расположить края выделенных областей, области кадрирования, фрагменты, 

    

    фигуры и контуры. Однако иногда привязка не позволяет правильно расположить элементы. Привязку 

    

    можно включать или отключать с помощью команды Привязка. Если привязка включена, можно также 

    

    указать различные элементы, к которым нужно привязывать объекты. 

    

    

    

    Включение привязки 

    

    

    

    . 

    

    Выберите команду меню Просмотр ' Привязка. Флажок означает, что привязка включена. 

    

    

    

    Указание, к каким объектам выполнять привязку 

    

    

    

    . 

    

    Выберите команду Просмотр ' Привязать к, затем выберите один или несколько параметров из 

    

    подменю. 

    

    Направляющим Привязка к направляющим. 

    

    

    

    Линиям сетки Привязка к сетке. Нельзя выбрать этот параметр, если сетка скрыта. 

    

    

    

    Слою Привязка к содержимому слоя. 
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    Фрагментам раскройки Привязка к границам фрагмента. Нельзя выбрать этот параметр, если фрагменты 

    

    скрыты. 

    

    

    

    Границам документа Привязка к границам документа. 

    

    

    

    Все Выделяются все параметры Привязать к. 

    

    

    

    Ничего Снимается выделение всех параметров Привязать к. 

    

    

    

    Флажок показывает, что параметр выбран и привязка включена. 

    

    

    

    Если нужно использовать только один вариант привязки, убедитесь, что команда Привязка отключена, 

    

    

    

    затем выберите меню Просмотр ' Привязать к и выберите нужный параметр. В результате 

    

    включается привязка в выбранному объекту, а другие параметры Привязать к отключаются. 

    

    

    

    Отображение или скрытие вспомогательных элементов 

    

    

    

    Направляющие, сетки, целевые контуры, границы выделенных областей, фрагменты, границы текстовых 

    

    блоков, базовые линии текста и выделение текста являются непечатаемыми вспомогательными элементами, 

    

    позволяющими выделять, перемещать или редактировать изображения и объекты. Вспомогательный элемент 

    

    или любую их комбинацию можно включить или выключить, что не влияет на изображение. Кроме того, с 

    

    помощью команды Вспомогательные элементы в меню Просмотр вспомогательные элементы можно 

    

    отобразить или скрыть. 

    

    

    

    При скрытии вспомогательных элементов они перестают быть видимыми. Однако они не отключаются. 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы отобразить или скрыть вспомогательные элементы, выберите меню Просмотр ' Вспомогательные 

    

    элементы. Рядом с каждым отображаемым вспомогательным элементом в подменю Показать появится 

    

    флажок. 

    

    • 

    

    Чтобы включить и отобразить вспомогательный элемент из группы скрытых вспомогательных элементов, 

    

    выберите команду Просмотр ' Показать, а затем вспомогательный элемент из подменю. 

    

    • 

    

    Чтобы включить и отобразить все доступные вспомогательные элементы, выберите команду Просмотр ' 

    

    Показать ' Все. 

    

    • Чтобы отключить и скрыть все вспомогательные элементы, выберите Просмотр ' Показать ' Ничего. 

    

    Примечание. При отображении вспомогательных элементов образцы цвета также отображаются, хотя в 

    

    подменю Показать нет такого параметра. 

    

    

    

    Наборы параметров, внешние модули и установки 

    

    

    

    Работа с управлением стилями 

    

    

    

    Об управлении стилями 

    

    

    

    Управление стилями позволяет управлять библиотеками стилей кистей, образцов цвета, градиентов, стилей, 

    

    узоров, контуров, заказных фигур и наборов параметров инструментов, поставляемыми с программой 

    

    Photoshop. Например, управлением стилями можно пользоваться для изменения текущего набора элементов 

    

    стиля для создания новых библиотек. После загрузки библиотеки в управление наборами можно получить 

    

    доступ к элементу библиотеки через панель параметров, рабочие панели, диалоговые окна и так далее. 
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    Обычно при изменении стиля Photoshop выдает подсказку о необходимости сохранить изменения как новый 

    

    

    

    стиль, чтобы были доступны как исходный, так и измененный стили. 

    

    Каждому типу библиотеки соответствует отдельное расширение и используемая по умолчанию папка. Файлы 

    

    стилей устанавливаются на компьютер в папку Presets, расположенную в папке приложения Adobe 

    

    Photoshop CS4. 

    

    

    

    Чтобы открыть управление стилями, выберите команду Редактирование ' Управление наборами. 

    

    

    

    Выберите параметр из меню Тип набора, чтобы переключиться к конкретному типу стиля. 

    

    Можно настроить конфигурацию наборов, щелкнув кнопку меню панели и выбрав режим отображения в 

    

    верхней части меню. 

    

    

    

    Только имена Отображается название каждого элемента стиля. 

    

    Маленькие миниатюры или Большие миниатюры Отображается миниатюра каждого элемента стиля. 

    

    Маленькие миниатюры и имена или Большие миниатюры и имена Отображается название и миниатюра 

    

    

    

    каждого элемента стиля. 

    

    

    

    Миниатюра мазка Отображается пример мазка кистью и миниатюра кисти для каждого стиля кистей. (Этот 

    

    параметр доступен только для стилей кистей.) 

    

    Чтобы изменить порядок элементов в списке, перетащите элемент вниз или вверх по списку. 

    

    

    

    Изменение порядка наборов параметров инструментов в управлении стилями 

    

    

    

    Примечание. Чтобы удалить стиль в управлении стилями, выделите его и нажмите кнопку Удалить. 

    

    Можно в любой момент воспользоваться командой Восстановить кисти, чтобы восстановить элементы 

    

    библиотеки по умолчанию. 

    

    

    

    Загрузка библиотеки элементов стиля 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Щелкните треугольник справа от всплывающего меню Тип набора и выберите файл библиотеки в нижней 

    

    части меню панели. Нажмите кнопку ОК, чтобы заменить текущий список, или кнопку Добавить, чтобы 

    

    дополнить текущий список. 

    

    • 

    

    Чтобы добавить библиотеку к текущему списку, нажмите кнопку Загрузить, выберите файл библиотеки, 

    

    который нужно добавить, и нажмите кнопку Загрузить. 

    

    • 

    

    Чтобы заменить текущий список другой библиотекой, выберите Заменить [Тип набора] в меню панели. 

    

    Выберите файл библиотеки и нажмите кнопку Загрузить. 

    

    Примечание. Каждому типу библиотеки соответствует собственное расширение и используемая по 

    

    умолчанию папка. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    Управление элементами стиля 

    

    

    

    Можно переименовывать или удалять элементы стиля, а так же создавать или восстанавливать библиотеки 

    

    стилей. 

    

    

    

    Переименование элементов стиля 

    

    

    

    1 Выберите элемент стиля. Для выбора нескольких элементов щелкните их, удерживая клавишу Shift. 

    

    2 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Нажмите кнопку Переименовать, а затем введите новое имя кисти, образца цвета и т.п. 

    

    • 

    

    Если в управлении стилями стили отображаются в виде миниатюр, дважды щелкните стиль, введите новое 

    

    имя и нажмите кнопку ОК. 

    

    • 

    

    Если управление стилями отображает стили в виде списка или только имен, дважды щелкните стиль, 

    

    введите новое имя прямо здесь и нажмите клавишу Ввод (в Windows) или Return (в Mac OS). 

    

    Удаление элементов стиля 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите элемент стиля и нажмите кнопку Удалить. 

    

    • 

    

    Щелкните элементы, которые нужно удалить, удерживая клавишу Alt (в Windows) или Option (в 

    

    Mac OS). 

    

    Создание новой библиотеки стилей 

    

    

    

    1 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы сохранить все стили в списке как библиотеку, убедитесь, что выделены все элементы. 

    

    • 

    

    Чтобы сохранить подмножество из текущего списка как библиотеку, удерживайте клавишу Shift и 

    

    выделите элементы, которые нужно сохранить. 

    

    2 

    

    Нажмите кнопку Сохранить, выберите местоположение библиотеки, введите имя файла, нажмите кнопку 

    

    Сохранить. 

    

    

    

    Библиотеку можно сохранить в любом месте. Однако если файл библиотеки будет помещен в папку Наборы, 

    

    по умолчанию предназначенную для наборов, то после перезапуска Photoshop имя библиотеки появится в 

    

    нижней части меню панели. 

    

    

    

    Возврат к заданной по умолчанию библиотеке элементов стиля 

    

    

    

    . 

    

    В меню панели выберите Восстановить. Можно либо заменить текущий список, либо дополнить его 

    

    стилями библиотеки, используемой по умолчанию. 

    

    

    

    Расположение стилей по умолчанию 

    

    

    

    1 

    

    Место сохранения, загрузки или замены наборов по умолчанию зависит от операционной системы. 

    

    

    

    • 

    

    Mac OS: 'Пользователь'/Library/Application Support/Adobe/Adobe Photoshop CS4/Presets. 

    

    • 

    

    Windows XP: [Диск]:Document and Settings'пользователь'Application DataAdobeAdobe Photoshop 

    

    CS4Presets. 

    

    • Windows Vista: [Диск]:Users'пользователь'AppDataRoamingAdobeAdobe Photoshop CS4Presets. 

    

    2 Стили, поставляемые с программой Adobe Photoshop CS4, хранятся в папке приложения Photoshop. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    Отображение скрытых файлов в Windows 

    

    

    

    Расположения по умолчанию для сохранения, загрузки или замены стилей по умолчанию скрыты в Windows. 

    

    

    

    1 Чтобы отобразить скрытые файлы в Windows XP, выполните следующие действия. 

    

    a Нажмите кнопку Пуск, откройте панель управления и дважды щелкните Свойства папки. 

    

    b На вкладке Вид в разделе Скрытые файлы и папки выберите параметр Показывать скрытые файлы и 

    

    

    

    папки. 

    

    c Нажмите кнопку ОК. 

    

    2 Чтобы отобразить скрытые файлы в Windows Vista, выполните следующие действия. 

    

    a Нажмите кнопку Пуск, откройте панель управления, затем Оформление и персонализация ' Свойства 

    

    

    

    папки. 

    

    b На вкладке Вид в разделе Скрытые файлы и папки выберите параметр Показывать скрытые файлы и 

    

    папки. 

    

    c Нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    Установки 

    

    

    

    Сведения об установках 

    

    

    

    Различные настройки программы хранятся в файле Adobe Photoshop CS4 Prefs, включая общие параметры 

    

    отображения, параметры сохранения файлов, параметры производительности, параметры курсора, 

    

    параметры прозрачности, параметры ввода текста и параметры внешних модулей и рабочих дисков. 

    

    Большинство этих параметров задается в диалоговом окне Установки. Установки сохраняются каждый раз 

    

    при выходе из приложения. 

    

    

    

    Непредвиденное поведение программы может свидетельствовать о повреждении установок. Если возникло 

    

    подозрение, что установки повреждены, восстановите их настройки по умолчанию. 

    

    

    

    Открытие диалогового окна Установки 

    

    

    

    1 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите команду Редактирование ' Установки и выберите из подменю нужный набор установок (в 

    

    Windows). 

    

    • Выберите команду Photoshop ' Установки и выберите из подменю нужный набор установок (в Mac OS). 

    

    2 Чтобы переключиться на другой набор установок, выполните одно из следующих действий. 

    

    • 

    

    Выберите набор установок из меню в левой части диалогового окна. 

    

    • 

    

    Нажмите кнопку Вперед, чтобы отобразить следующий набор установок в списке меню, или Назад для 

    

    перехода к предыдущему набору. 

    

    Чтобы получить сведения об определенном параметре установок, см. указатель. 

    

    

    

    Восстановление всех установок по умолчанию 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Нажмите и удерживайте клавиши Alt + Control + Shift (в Windows) или Option + Command + Shift 

    

    (в Mac OS) при запуске Photoshop. Будет выведено предложение удалить текущие настройки. 

    

    • 

    

    Откройте папку Preferences в папке Library и перетащите папку Adobe Photoshop CS Settings в корзину 

    

    (только в Mac OS). 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 
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    Новые файлы установок будут созданы при следующем запуске Photoshop. 

    

    

    

    Включение и отключение предупреждающих сообщений 

    

    

    

    Иногда выводятся сообщения с предупреждениями и подсказками. Можно отключить отображение этих 

    

    сообщений, установив флажок Не показывать снова в окне сообщения. Также можно повторно отобразить 

    

    все сообщения, которые были отключены. 

    

    

    

    1 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите команду Редактирование ' Установки ' Основные (Windows). 

    

    • Выберите команду Photoshop ' Установки ' Основные (Mac OS). 

    

    2 Щелкните Восстановить все сообщения и нажмите кнопку ОК. 

    

    Внешние модули 

    

    

    

    Сведения о внешних модулях 

    

    

    

    Внешние модули — это программы, разработанные компанией Adobe Systems либо другими разработчиками 

    

    программного обеспечения совместно с Adobe Systems, добавляющие новые функции к Photoshop. Несколько 

    

    модулей для импорта, экспорта и специальных эффектов поставляются вместе с программой. Они 

    

    автоматически устанавливаются в папки, расположенные в папке Photoshop Plugins. 

    

    

    

    Можно выбрать дополнительную папку внешних модулей для совместимых внешних модулей, хранящихся в 

    

    папках других приложений. Можно также создать ярлык (в Windows) или псевдоним (в Mac OS) для 

    

    внешнего модуля, хранящегося в другой папке в системе. Затем можно добавить этот ярлык или псевдоним в 

    

    папку внешних модулей и использовать соответствующий внешний модуль в Photoshop. 

    

    

    

    После установки внешние модули появляются в качестве параметров меню Импортировать или 

    

    Экспортировать, форматов файлов в диалогах Открыть, Сохранить как... либо фильтров в подменю 

    

    Фильтр. Photoshop может работать с большим количеством внешних модулей. Однако, если список 

    

    установленных внешних модулей становится слишком длинным, Photoshop может не отображать все 

    

    внешние модули в соответствующих меню. Если так, установленные внешние модули отображаются в 

    

    подменю Фильтр ' Другие. 

    

    

    

    Установка внешнего модуля 

    

    

    

    В Mac OS нельзя запустить Photoshop в среде Classic. Внешние модули, изначально предназначенные для 

    

    Mac OS 9, не отображаются. 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы установить внешний модуль Adobe Systems, воспользуйтесь программой установки внешнего 

    

    модуля, если она есть. В Windows можно установить или скопировать модуль в соответствующую папку 

    

    внешних модулей в программной папке Photoshop. В Mac OS можно перетащить и скопировать модуль в 

    

    соответствующую папку внешних модулей в программной папке Photoshop. Убедитесь, что файлы не 

    

    сжаты. 

    

    • 

    

    Чтобы установить внешний модуль стороннего производителя, следуйте инструкциям по установке, 

    

    поставляемым вместе с модулем. Если запустить внешний модуль стороннего производителя не удается, 

    

    может потребоваться серийный номер Photoshop. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 
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    Выбор папки с дополнительными внешними модулями 

    

    

    

    1 

    

    Выберите меню Редактирование ' Установки ' Внешние модули (в Windows) или Photoshop ' 

    

    Установки ' Внешние модули (в Mac OS). 

    

    

    

    2 Выберите дополнительную папку для внешних модулей. 

    

    

    

    3 

    

    Нажмите кнопку Выбрать и выберите папку или каталог из списка. Убедитесь, что выбранное 

    

    расположение не находится внутри папки Plugins. Чтобы отобразить содержимое папки, дважды 

    

    щелкните каталог (в Windows) или нажмите Открыть (в Mac OS). 

    

    

    

    4 

    

    Выделив дополнительную папку для внешних модулей, нажмите кнопку ОК (в Windows) или Choose (в 

    

    Mac OS). 

    

    

    

    5 Перезапустите Photoshop, чтобы внешние модули начали работать. 

    

    

    

    Запрет загрузки внешних модулей 

    

    

    

    . 

    

    Добавьте знак тильда (~) в начале имени внешнего модуля, папки или каталога. Этот файл (или все файлы 

    

    в этой папке) будут игнорироваться приложением. 

    

    

    

    Просмотр сведений об установленных внешних модулях 

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • Выберите команду Справка ' О внешнем модуле и выберите из подменю внешний модуль (в Windows). 

    

    • Выберите команду Photoshop ' О внешнем модуле и выберите из подменю внешний модуль (в Mac OS). 

    

    Отмена операций и панель История 

    

    

    

    Использование команд Повторить или Отменить 

    

    

    

    Команды Отменить и Повторить позволяют отменять или повторять операции. Для отмены и повтора 

    

    операций можно использовать также панель История. 

    

    

    

    . 

    

    Выберите команду Редактирование ' Отменить или Редактирование ' Повторить. 

    

    Если операцию невозможно отменить, команда недоступна и заменяется на Отмена невозможна. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Работа с панелью История» на странице 50 

    

    

    

    Возврат к последней сохраненной версии 

    

    

    

    . 

    

    Выберите команду меню Файл ' Восстановить. 

    

    

    

    Примечание. Операция Восстановить добавляется как архивное состояние в панель История и не может 

    

    быть отменена. 

    

    

    

    Восстановление части изображения до сохраненной ранее версии 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Используйте инструмент Архивная кисть 

    

    для восстановления состояния или снимка, выбранного на 

    

    панели История. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    • 

    

    Используйте инструмент Ластик 

    

    , если установлен параметр Восстановить историю. 

    

    • 

    

    Выберите область, которую необходимо восстановить, и выберите команду Редактирование ' 

    

    Выполнить заливку. В поле Использовать выберите История и нажмите кнопку ОК. 

    

    Примечание. Чтобы восстановить изображение с помощью снимка исходного состояния документа, 

    

    выберите Параметры панели История из меню панели и убедитесь, что установлен флажок 

    

    Автоматически создавать первый снимок. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Стирание с помощью инструмента Ластик» на странице 385 

    

    

    

    Отмена операции 

    

    

    

    . 

    

    Удерживайте клавишу Esc для прекращения выполняющейся операции. В Mac OS также можно нажать 

    

    комбинацию клавиш Command+.. 

    

    

    

    Получение уведомлений о завершении операции 

    

    

    

    Строка состояния показывает, что операция выполняется. Можно прервать операцию или получить 

    

    уведомление о завершении операции. 

    

    

    

    1 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • Выберите команду Редактирование ' Установки ' Основные (в Windows). 

    

    • Выберите команду Photoshop ' Установки ' Основные (Mac OS). 

    

    2 Установите флажок Звуковой сигнал по окончании. 

    

    3 Нажмите кнопку ОК. 

    

    Работа с панелью История 

    

    

    

    С помощью панели История можно вернуться к любому предыдущему состоянию изображения, созданному 

    

    в течение текущего сеанса работы. Каждый раз при внесении изменений в изображение новое состояние 

    

    изображения добавляется на эту панель. 

    

    

    

    Например, если выделить, повернуть часть изображения, нарисовать какие-либо элементы, каждое из этих 

    

    состояний отдельно добавится на панель. Если выбрать одно из этих состояний, изображение будет 

    

    восстановлено в том виде, в каком оно было до внесения этого изменения. Можно продолжать работу с этого 

    

    состояния. 

    

    

    

    Также можно использовать панель История для удаления состояний изображения и для создания в 

    

    Photoshop документов из состояний или снимков. 

    

    

    

    Чтобы отобразить панель История, выберите команду Окно ' История или щелкните вкладку История. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    AБBГ

    

    Панель История программы Photoshop 

    

    А. Определяет источник для архивной кисти B. Миниатюра снимка C. Архивное состояние D. Ползунок архивного состояния 

    

    

    

    При работе с панелью История следуйте приведенным далее рекомендациям. 

    

    

    

    • 

    

    Изменения в программе, такие как изменения панелей, настроек цветов, операций и установок, не 

    

    отображаются на панели История, так как они не являются изменениями определенного изображения. 

    

    • 

    

    По умолчанию панель История содержит 20 предыдущих состояний. Можно изменить количество 

    

    запоминаемых состояний, изменив установки. Самые старые состояния автоматически удаляются для 

    

    освобождения памяти для Photoshop. Чтобы сохранить определенное состояние на протяжении всего 

    

    сеанса работы, сделайте снимок этого состояния. 

    

    • 

    

    Если закрыть и снова открыть документ, все состояния и снимки последнего сеанса работы удаляются из 

    

    панели. 

    

    • 

    

    По умолчанию снимок исходного состояния документа отображается вверху панели. 

    

    • 

    

    Состояния добавляются вниз списка. Это значит, что самое старое состояние находится вверху списка, а 

    

    самое свежее — внизу. 

    

    • 

    

    Каждое состояние отображается вместе с названием инструмента или команды, которые использовались 

    

    для изменения изображения. 

    

    • 

    

    По умолчанию при выборе состояния другие состояния ниже затемняются. Это позволяет увидеть, какие 

    

    изменения будут отменены, если продолжить работу, начиная с выбранного состояния. 

    

    • 

    

    По умолчанию выбор состояния и последующее изменение изображения отменяет все другие состояния, 

    

    следующие по списку за выбранным. 

    

    • 

    

    Если выбрать состояние, а затем изменить изображения, отменив все последующие состояния, можно 

    

    отменить последнее изменение с помощью команды Отменить и восстановить исключенные состояния. 

    

    • 

    

    По умолчанию при удалении состояния удаляются и все следующие за ним состояния. Если установлен 

    

    флажок Нелинейная запись событий, при удалении состояния удаляется только оно само. 

    

    Возврат к предыдущему состоянию изображения 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Щелкните название состояния. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    • 

    

    Выберите команду Шаг вперед или Шаг назад в меню панели История или меню Редактирование, 

    

    чтобы перейти к следующему или предыдущему состоянию. 

    

    Удаление одного или более состояний изображения 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Щелкните имя состояния и выберите команду Удалить из меню панели История, чтобы удалить это 

    

    изменение и все изменения, следующие за ним. 

    

    • 

    

    Перетащите состояние на значок Удалить 

    

    , чтобы удалить это изменение и все изменения, следующие 

    

    за ним. 

    

    • 

    

    Выберите в меню панели команду Очистить историю, чтобы удалить список состояний из панели 

    

    История, не изменяя изображение. При этом количество памяти, используемой Photoshop, не 

    

    уменьшается. 

    

    • 

    

    Удерживая клавишу Alt (в Windows) или Option (в Mac OS), выберите команду Очистить Историю в 

    

    меню панели, чтобы удалить список состояний, не изменяя изображение. Если выводится сообщение, что 

    

    Photoshop недостаточно памяти, удаление списка состояний может быть полезно, так как эта команда 

    

    удаляет состояния из буфера отмены и освобождает память. Команду Очистить палитру История 

    

    отменить невозможно. 

    

    • 

    

    Выберите команду меню Редактирование ' Удалить из памяти ' Историю, чтобы удалить списки 

    

    состояний для всех открытых документов. Это действие отменить невозможно. 

    

    Создание или замена документов с помощью состояния изображения 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Перетащите состояние или снимок на кнопку Создать новый документ из текущего состояния 

    

    на 

    

    панели История. История только что созданного документа содержит только запись Создать дубликат 

    

    состояния. 

    

    

    

    • Выберите состояние или снимок и нажмите кнопку Создать новый документ из текущего состояния 

    

    . 

    

    История только что созданного документа содержит только запись Создать дубликат состояния. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите состояние или снимок и выполните команду Новый документ в меню панели История. 

    

    История только что созданного документа содержит только запись Создать дубликат состояния. 

    

    • 

    

    Перетащите состояние в существующий документ. 

    

    Чтобы сохранить один или несколько снимков или состояний изображения для использования в следующем 

    

    

    

    сеансе работы, создайте новый файл для каждого сохраняемого состояния и сохраните каждое состояние 

    

    в отдельный файл. При следующем открытии исходного файла потребуется открыть также и другие 

    

    сохраненные файлы. Можно перетащить первый снимок каждого файла на исходное изображение, чтобы 

    

    снова получить доступ к этим снимкам из панели История исходного изображения. 

    

    

    

    Настройка параметров панели История 

    

    

    

    Можно указать максимальное количество элементов, включаемых в панель История, и задать другие 

    

    параметры для настройки панели. 

    

    

    

    1 Выберите Параметры панели История из меню панели История. 

    

    2 Выберите параметр. 

    

    Автоматически создавать первый снимок Снимок первоначального состояния изображения создается 

    

    

    

    автоматически при открытии документа. 

    

    

    

    Создавать новый снимок при сохранении Снимок создается при каждом сохранении. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    Нелинейная запись событий Изменения в выбранное состояние вносятся без удаления следующих за ним 

    

    состояний. Обычно, если выбрать состояние и изменить его, все состояния, следующие за выбранным, 

    

    удаляются. В этом случае на панели История отображается список шагов редактирования в порядке, в 

    

    котором они были выполнены. При нелинейной записи состояний можно выбрать состояние, внести 

    

    изменение в изображение и удалить только это состояние. Изменение добавляется в низ списка. 

    

    

    

    Открывать диалог Новый снимок Photoshop принудительно запрашивает имена для снимков даже при 

    

    использовании кнопок на панели. 

    

    

    

    Изменения видимости слоя не отменяются По умолчанию включение или выключение видимости слоя не 

    

    записывается в историю, поэтому его нельзя отменить. Установите этот флажок, чтобы изменения видимости 

    

    слоев записывались в историю. 

    

    

    

    Настройка параметров протокола изменений редактирования 

    

    

    

    Подробная запись действий над файлом в Photoshop может потребоваться для собственных целей, для 

    

    клиента или для юридических целей. Протокол изменений редактирования позволяет сохранять в текстовом 

    

    формате историю изменений, внесенных в изображение. Метаданные протокола изменений редактирования 

    

    можно просмотреть с помощью Adobe Bridge или в диалоговом окне Сведения о файле. 

    

    

    

    Можно экспортировать текст во внешний файл или хранить информацию в метаданных редактируемых 

    

    файлов. Хранение большого количества операций редактирования в метаданных увеличивает размер файла; 

    

    такие файлы могут открываться и сохраняться дольше, чем обычно. 

    

    

    

    Если требуется доказать, что файл протокола не был подделан, сохраняйте протокол изменений в 

    

    

    

    метаданных файла, а затем добавляйте в файл протокола цифровую подпись с помощью Adobe Acrobat. 

    

    

    

    По умолчанию данные протокола изменений в текущем сеансе сохраняются как метаданные файла 

    

    изображения. Можно указать, где должны храниться данные протокола изменений, а также уровень 

    

    детализации в нем. 

    

    

    

    1 Выберите команду меню Редактирование ' Установки ' Основные (в Windows) или Photoshop ' 

    

    

    

    Preferences ' General (в Mac OS). 

    

    2 Щелкните параметр Протокол изменений, чтобы включить или выключить его. 

    

    3 Выберите одно из следующего для параметра Сохранить записи отчета в:: 

    

    Метаданные Протокол изменений сохраняется в метаданных каждого файла. 

    

    

    

    Текстовый файл Протокол изменений экспортируется в текстовый файл. Выводится предложение указать 

    

    расположение и имя текстового файла. 

    

    

    

    Оба В файле изображения сохраняются метаданные, и создается текстовый файл. 

    

    

    

    Примечание. Если нужно сохранить текстовый файл в другом месте или сохранить другой текстовый файл, 

    

    нажмите кнопку Выбрать, укажите место сохранения текстового файла, при необходимости введите имя 

    

    файла и нажмите кнопку Сохранить. 

    

    

    

    4 В меню Редактировать записи журнала выберите один из следующих параметров. 

    

    Только сеансы Сохраняются записи о каждом запуске и выходе из программы Photoshop и о каждом 

    

    открытии и закрытии файлов (включаются все имена файлов изображений). Сведения об изменениях, 

    

    внесенных в файл, не включаются. 

    

    

    

    Сжато Кроме сведений о сеансах, включается текст, отображаемый на панели История. 

    

    

    

    Подробно Кроме сведений сжатого протокола, включается текст, отображаемый на панели Операции. 

    

    Выберите вариант Подробно, если нужен полный протокол изменений, внесенных в файлы. 
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    Создание снимка изображения 

    

    

    

    Команда Снимок позволяет создавать временную копию (или снимок) любого состояния изображения. 

    

    Новый снимок добавляется к списку снимков в верхней части панели История. Выбрав снимок, можно 

    

    работать с этой версией изображения. 

    

    

    

    Снимки сходны с состояниями, приведенными на панели История, но они предоставляют дополнительные 

    

    преимущества. 

    

    

    

    • Можно присвоить снимку имя, чтобы его было легко идентифицировать. 

    

    • 

    

    Снимки могут храниться в течение всего сеанса работы. 

    

    • 

    

    Можно легко сравнить эффекты. Например, можно создать снимок перед применением фильтра. Затем — 

    

    выбрать первый снимок и попробовать применить тот же фильтр с другими настройками. Чтобы 

    

    выяснить, какие настройки нравятся больше, можно переключаться между снимками. 

    

    • 

    

    При помощи снимков можно легко восстановить проделанную работу. Во время экспериментов со 

    

    сложными методиками или операциями всегда предварительно создавайте снимок. Если результаты 

    

    неудовлетворительные, можно выбрать снимок, чтобы отменить все шаги. 

    

    Примечание. Снимки не сохраняются вместе с изображением: при закрытии изображения снимки 

    

    удаляются. Также, если не установлен флажок Нелинейная запись событий, после выбора снимка и 

    

    изменения изображения другие состояния из списка на панели История удаляются. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «О режимах наложения» на странице 402 

    

    

    

    «Создание кисти и определение параметров рисования» на странице 392 

    

    

    

    «Рисование с помощью инструмента Архивная художественная кисть» на странице 384 

    

    

    

    Создание снимка 

    

    

    

    1 Выберите состояние, а затем выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • Чтобы автоматически создать снимок, нажмите кнопку Создать новый снимок 

    

    на панели История 

    

    или, если в параметрах панели История установлен флажок Создавать новый снимок при сохранении, 

    

    выберите в меню панели История команду Новый снимок. 

    

    • 

    

    Для задания параметров при создании снимка выберите команду Новый снимок в меню панели 

    

    История или, удерживая клавишу Alt (в Windows) или Option (в Mac OS), нажмите кнопку Создать 

    

    новый снимок. 

    

    2 Введите имя снимка в текстовое поле Имя. 

    

    3 Выберите содержимое снимка в меню Из. 

    

    Весь документ Создается снимок всех слоев изображения в текущем состоянии. 

    

    

    

    Совмещенные слои При создании снимка совмещаются все слои изображения в текущем состоянии. 

    

    

    

    Активный слой Создается снимок только активного слоя в текущем состоянии. 

    

    

    

    Работа со снимками 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы выбрать снимок, щелкните имя этого снимка или перетащите ползунок слева от снимка вверх или 

    

    вниз к другому снимку. 
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    . 

    

    • Чтобы переименовать снимок, дважды щелкните его и введите имя. 

    

    • 

    

    Чтобы удалить снимок, выберите его, затем либо выберите команду Удалить из меню панели, либо 

    

    щелкните значок Удалить 

    

    , либо перетащите снимок на значок Удалить. 

    

    Рисование с помощью состояния или снимка изображения 

    

    

    

    С помощью инструмента Архивная кисть 

    

    

    

    в текущем окне изображения можно нарисовать копию 

    

    выбранного состояния или снимка изображения. Этот инструмент создает копию или образец изображения, 

    

    а затем рисует с его помощью. 

    

    Например, может понадобиться сделать снимок изменений, произведенных с помощью инструмента 

    

    рисования или фильтра (при создании снимка был установлен флажок Весь документ). После отмены 

    

    изменения, внесенного в изображение, можно использовать инструмент Архивная кисть для применения 

    

    изменений выборочно к областям изображения. Если не выбран совмещенный снимок, инструмент 

    

    Архивная кисть рисует, используя слой в выбранном состоянии, на том же слое в другом состоянии. 

    

    

    

    Инструмент Архивная кисть копирует данные одного состояния или снимка в то же место другого 

    

    состояния. В Photoshop также можно рисовать инструментом Архивная художественная кисть для создания 

    

    специальных эффектов. 

    

    

    

    1 Выберите инструмент Архивная кисть 

    

    2 Выполните одно из следующих действий на панели параметров. 

    

    

    

    • 

    

    Укажите непрозрачность и режим наложения. 

    

    • Выберите кисть и задайте ее параметры. 

    

    3 На панели История щелкните левый столбец состояния или снимка, чтобы использовать его в качестве 

    

    исходных данных для инструмента Архивная кисть. 

    

    4 Перетащите, чтобы рисовать инструментом Архивная кисть. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Рисование с помощью инструмента Архивная художественная кисть» на странице 384 

    

    

    

    Память и производительность 

    

    

    

    Выделение ОЗУ для Photoshop 

    

    

    

    Photoshop отображает объем доступной ему оперативной памяти и идеальный диапазон памяти, 

    

    необходимой для его работы (долю общей доступной памяти в процентах) в установках производительности. 

    

    

    

    . 

    

    В установках производительности введите количество оперативной памяти, которую нужно выделить для 

    

    Photoshop, в текстовом поле Занято под Photoshop. Или перетащите ползунок. 

    

    

    

    Назначение рабочих дисков 

    

    

    

    Если в системе недостаточно оперативной памяти для выполнения операции, Photoshop использует 

    

    собственную технологию виртуальной памяти, называемую также рабочими дисками. Рабочий диск — это 

    

    любой диск или раздел диска со свободным пространством. По умолчанию Photoshop использует в качестве 

    

    основного рабочего диска жесткий диск, на который установлена операционная система. 
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    Photoshop обнаруживает и отображает все доступные внутренние диски на панели Установки. С помощью 

    

    панели Установки можно включить другие рабочие диски, которые будут использоваться после заполнения 

    

    основного диска. Основным рабочим диском должен быть самый быстрый жесткий диск; убедитесь, что на 

    

    нем много свободного дефрагментированного пространства. 

    

    

    

    Следующие рекомендации помогут при назначении рабочих дисков. 

    

    

    

    • 

    

    Для оптимальной производительности рабочие диски должны находиться не на том диске, на котором 

    

    расположены крупные редактируемые файлы. 

    

    • 

    

    Рабочие диски должны находиться не на том диске, который используется для виртуальной памяти. 

    

    • 

    

    Диски и дисковые массивы RAID хорошо подходят в качестве назначенных томов рабочих дисков. 

    

    • 

    

    Разделы, содержащие рабочие диски, следует регулярно дефрагментировать. 

    

    Изменение назначения рабочего диска 

    

    

    

    1 

    

    Выполните одно из следующих действий в области Рабочие диски окна Установки производительности. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы изменить порядок рабочих дисков, нажимайте кнопки со стрелками. 

    

    • Чтобы подключить или отключить рабочий диск, установите или снимите флажок в столбце Активный. 

    

    2 Нажмите кнопку ОК. 

    

    3 Чтобы изменения вступили в силу, перезапустите Photoshop. 

    

    Задание параметров истории и кэша 

    

    

    

    . 

    

    В установках производительности выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы указать, сколько состояний должно отображаться по умолчанию на панели История, щелкните 

    

    треугольник в поле История действий и перетащите ползунок. 

    

    • 

    

    Чтобы указать уровень кэша, используемый Photoshop, перетащите ползунок Уровни кэша. Чтобы 

    

    параметры кэша вступили в силу, необходимо перезапустить Photoshop. 

    

    Свободная память 

    

    

    

    Команда Удалить из памяти позволяет освободить память, используемую командой Отменить, панелью 

    

    История и буфером обмена. 

    

    

    

    . 

    

    Выберите меню Редактирование ' Удалить из памяти и выберите тип элемента или буфер, который 

    

    нужно очистить. Если тип элемента или буфер уже очищен, он будет затемнен. 

    

    

    

    Примечание. Команда Удалить из памяти окончательно удаляет из памяти операции, сохраненные с 

    

    помощью команд или автоматически в буфере. Удаление из памяти невозможно отменить. Например, если 

    

    выбрать Правка ' Удалить из памяти ' История, будут удалены все архивные состояния из панели 

    

    История. Используйте команду Удалить из памяти, когда объем информации в памяти настолько велик, 

    

    что это заметно влияет на производительность Photoshop. 
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    Управление подключениями 

    

    

    

    Работа с ConnectNow 

    

    

    

    Adobe® ConnectNow предоставляет безопасную персональную сетевую комнату совещаний, с помощью 

    

    которых можно общаться и сотрудничать с другими пользователями в Интернете в режиме реального 

    

    времени. Благодаря ConnectNow можно совместно использовать экран вашего компьютера, добавлять 

    

    комментарии, отправлять сообщения в чат и общаться с помощью интегрированного звука. Также можно 

    

    демонстрировать видео в режиме реального времени, совместно использовать файлы, получать заметки о 

    

    совещании и управлять компьютером посетителя. 

    

    

    

    Доступ к ConnectNow можно получить непосредственно через интерфейс приложения. 

    

    

    

    1 

    

    Выберите Файл ' Общий доступ к моему экрану. 

    

    

    

    2 

    

    В диалоговом окне Общий доступ к моему экрану введите свой идентификатор Adobe и пароль, а затем 

    

    

    

    нажмите Войти. Если у вас нет идентификатора Adobe и пароля, перейдите по ссылке Создать 

    

    

    

    бесплатный идентификатор Adobe в верхней части диалогового окна. 

    

    

    

    3 

    

    Чтоб разрешить общий доступ к экрану, нажмите кнопку Совместный доступ к экрану моего компьютера 

    

    в центре окна приложения ConnectNow. 

    

    

    

    Подробные инструкции по использованию ConnectNow см. по адресу 

    

    http://help.adobe.com/en_US/Acrobat.com/ConnectNow/index.html. 

    

    

    

    Управление подключениями к веб-услугам 

    

    

    

    В Adobe® Creative Suite® 4 панель Подключения позволяет управлять подключениями к веб-услугам и 

    

    локальными расширениями, взаимодействующими с ними. Панель Подключения также является 

    

    расширением. В число дополнительных расширений, устанавливаемых с приложениями Creative Suite, входят 

    

    следующие: 

    

    

    

    Adobe ConnectNow Совместная работа удаленных участников рабочих групп через Интернет, а также обмен 

    

    речевыми сообщениями, данными и мультимедийными материалами. 

    

    

    

    Палитра Kuler™ Быстрое создание, рассылка и использование цветовых тем. 

    

    

    

    Поиск справки В правом верхнем углу окна приложения введите критерии поиска, чтобы получить доступ к 

    

    полной Справке от Adobe, а также дополнительному содержимому от сообществ дизайнеров и разработчиков. 

    

    

    

    Посетите веб-узел Adobe.com, чтобы узнать о дополнительных услугах и расширениях. 

    

    

    

    Вход в веб-услуги Adobe 

    

    

    

    Независимо от того, какое приложение используется для доступа к панели Подключения, при входе 

    

    автоматически выполняется подключение к таким услугам, как совещания ConnectNow. 

    

    

    

    1 

    

    В Adobe InDesign, Photoshop, Illustrator, Flash, Fireworks или Dreamweaver выберите Окно ' Расширения 

    

    ' Подключения. 

    

    

    

    2 

    

    Введите идентификатор Adobe и пароль (если идентификатора нет или он забыт, щелкните 

    

    соответствующую ссылку). 

    

    

    

    3 

    

    (Необязательно) Чтобы сохранить подключение при перезагрузке компьютера, установите флажок 

    

    Запомнить меня на этом компьютере. 

    

    

    

    4 

    

    Щелкните Вход. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Рабочая область 

    

    

    

    Отключение автоматического обновления расширений 

    

    

    

    По умолчанию панель Подключения автоматически обновляет установленные расширения. Выполнение 

    

    автоматического обновления можно отключить и проверять наличие обновлений вручную. 

    

    

    

    1 В меню панели Подключения 

    

    

    

    выберите Настройки·обновления. 

    

    2 Снимите флажок Проверять на наличие обновлений автоматически. 

    

    3 Перезапустите все открытые приложения Adobe Creative Suite. 

    

    Проверка обновлений расширений вручную 

    

    

    

    . 

    

    В меню панели Подключения 

    

    

    

    выберите Проверить на наличие обновлений. 

    

    Отключение веб-услуг 

    

    

    

    Если в рабочем окружении невозможно подключение к сети, отключите веб-услуги. 

    

    

    

    1 В меню панели Подключения 

    

    

    

    выберите Параметры автономного режима. 

    

    2 Выберите Не в сети. 

    

    3 Перезапустите все открытые приложения Adobe Creative Suite. 

    

    Чтобы отключить панель Подключения и веб-службы только в Photoshop, снимите флажок Разрешить 

    

    расширениям подключение в разделе Внешние модули диалогового окна Установки. 

    

    

    

    Глава 3. Открытие и импорт 

    

    изображений 

    

    

    

    Adobe® Photoshop® CS4 может открывать и импортировать множество типов графических файлов. Для 

    

    эффективной работы необходимо иметь общее представление об изображениях, а также о методах получения, 

    

    импорта и изменения размера изображений. 

    

    

    

    Основные сведения о изображениях 

    

    

    

    Сведения о растровых изображениях 

    

    

    

    В растровых изображениях для их представления используется прямоугольная сетка из элементов 

    

    изображения (пикселов). Каждому пикселу соответствует определенное расположение и значение цвета. При 

    

    работе с растровыми изображениями редактируются пикселы, а не объекты или фигуры. Растровые 

    

    изображения – самый распространенный способ передачи таких нерастрированных изображений, как 

    

    фотографии или цифровые рисунки, поскольку он позволяет наиболее эффективно передавать тонкие 

    

    градации цвета и тонов. 

    

    

    

    Растровые изображения зависят от разрешения, то есть они содержат фиксированное количество пикселов. 

    

    При сильном увеличении на экране или при печати с разрешением ниже первоначального теряются детали, а 

    

    края становятся неровными. 

    

    

    

    Пример растрового изображения с различной степенью увеличения 

    

    24:1 

    

    3:1 

    

    Иногда для хранения растровых изображений требуется много места на диске, поэтому для уменьшения 

    

    размера файлов при использовании в некоторых компонентах Creative Suite такие изображения часто требуют 

    

    сжатия. Например, перед импортом изображения в макет его сжимают в приложении, где оно было создано. 

    

    

    

    Примечание. В Adobe Illustrator можно создавать графические растровые эффекты для рисунков с помощью 

    

    эффектов и стилей графики. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Сведения о векторных изображениях» на странице 59 

    

    

    

    Сведения о векторных изображениях 

    

    

    

    Векторные изображения (иногда называемые векторными фигурами или векторными объектами) состоят из 

    

    линий и кривых, заданных векторами - математическими объектами, которые описывают изображение в 

    

    соответствии с его геометрическими характеристиками. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Векторные изображения можно свободно перемещать и изменять без потери детализации и четкости, 

    

    поскольку такие изображения не зависят от разрешения. Их края остаются четкими при изменении размера, 

    

    печати на принтере PostScript, сохранении в PDF-файле, а также при импорте в приложение для работы с 

    

    векторной графикой. Таким образом, векторные изображения - это наилучший выбор для иллюстраций, 

    

    которые выводятся на различные носители и размер которых приходится часто изменять, например 

    

    логотипы. 

    

    

    

    Примерами векторных изображений могут служить объекты, которые создаются в Adobe Creative Suite 

    

    инструментами рисования и инструментами фигур. Копии векторных изображений в различных 

    

    компонентах Creative Suite можно создавать с помощью команд Копировать и Вставить. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Сведения о растровых изображениях» на странице 59 

    

    

    

    Сочетание векторных и растровых изображений 

    

    

    

    При использовании в одном документе сочетания векторных и растровых изображений следует помнить, что 

    

    изображение не всегда выглядит одинаково на экране и на конечном носителе (отпечатанное в типографии 

    

    или на принтере либо опубликованное на веб-странице). На качество итогового изображения влияют 

    

    следующие факторы: 

    

    

    

    Прозрачность Многочисленные эффекты реализуются в изображениях с помощью частично прозрачных 

    

    пикселов. Если изображение содержит прозрачные области, перед экспортом или печатью Photoshop 

    

    выполняет процесс под названием сведение. В большинстве случаев процесс сведения по умолчанию работает 

    

    превосходно. Но если изображение содержит сложные пересекающиеся области и должно быть выведено с 

    

    высоким разрешением, то может потребоваться контрольный просмотр результатов сведения. 

    

    

    

    Разрешение изображения Количество пикселов на дюйм (ppi) в растровом изображении. Использование 

    

    слишком низкого разрешения при подготовке изображения для печати приводит к созданию черновика — 

    

    изображения с крупными, похожими на пятна пикселами. Использование слишком высокого разрешения 

    

    (когда размер пикселов меньше минимального размера точки, которая может быть воспроизведена 

    

    устройством вывода) увеличивает размер файла без повышения качества итогового изображения и замедляет 

    

    процесс печати. 

    

    

    

    Разрешение принтера и линиатура растра Число точек на дюйм (dpi) и число линий на дюйм (lpi) в 

    

    полутоновом растре. Соотношение между разрешением изображения, разрешением принтера и линиатурой 

    

    растра определяет качество детализации отпечатанного изображения. 

    

    

    

    Цветовые каналы 

    

    

    

    Каждое изображение Photoshop содержит один или несколько каналов, каждый из которых хранит 

    

    информацию о цветовых элементах изображения. Число используемых по умолчанию цветовых каналов 

    

    изображения зависит от цветового режима. По умолчанию изображения в битовом режиме, режиме градаций 

    

    серого, режиме дуотона и режиме индексированных цветов содержат один канал, изображения в режимах 

    

    RGB и Lab содержат по три канала, а изображениях в режиме CMYK — четыре канала. Каналы можно 

    

    добавлять в изображения всех типов, за исключением битовых. Дополнительные сведения см. в разделе 

    

    «Цветовые режимы» на странице 123. 

    

    

    

    Каналы цветных изображений являются в действительности полутоновыми изображениями, каждое из 

    

    которых представляет отдельный цветовой компонент изображения. Например, изображение в режиме RGB 

    

    содержит отдельные каналы для красного, зеленого и синего цветов. 
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    Помимо цветовых каналов, в изображение можно включить альфа-каналы, которые используются в качестве 

    

    масок для сохранения и редактирования выделений, а также каналы смесевой краски, которые используются 

    

    для добавления смесевых цветов при печати. Дополнительные сведения см. в разделе «Каналы» на 

    

    странице 309. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «О масках и альфа-каналах» на странице 314 

    

    

    

    «О плашечных цветах» на странице 572 

    

    

    

    Битовая глубина 

    

    

    

    Битовая глубина определяет количество информации о цвете, доступное для каждого пиксела изображения. 

    

    Чем больше битов информации о цвете выделено на каждый пиксел, тем больше количество доступных 

    

    цветов и точнее их отображение. Например, изображение с битовой глубиной 1 содержит пикселы с двумя 

    

    возможными значениями цветов: черным и белым. Изображение с битовой глубиной 8 может содержать 28 

    

    или 256 различных значений цвета. Изображения в режиме градаций серого с битовой глубиной 8 могут 

    

    содержать 256 различных значений серого цвета. 

    

    

    

    RGB-изображения составлены их трех цветовых каналов. RGB-изображение c битовой глубиной 8 может 

    

    содержать 256 различных значений для каждого канала, то есть всего может быть представлено более 16 

    

    миллионов цветовых значений. RGB-изображения с 8-битными каналами иногда называют 24-битными 

    

    изображениями (8 бит x 3 канала = 24 бита данных на каждый пиксел). 

    

    

    

    Кроме изображений с 8-битными каналами, Photoshop может обрабатывать изображения с 16- или 32битными 

    

    каналами. Изображения с 32-битными каналами называются также изображениями с расширенным 

    

    динамическим диапазоном (HDR-изображениями). 

    

    

    

    Поддержка в Photoshop изображений с глубиной 16 бит на канал 

    

    

    

    Photoshop позволяет работать с изображениями с глубиной 16 бит на канал в следующих режимах: 

    

    

    

    • 

    

    в режиме градаций серого, режиме RGB, режиме CMYK, режиме Lab и многоканальном цветовом режиме. 

    

    • 

    

    При обработке 16-битных изображений могут использоваться все инструменты на панели инструментов 

    

    (за исключением инструмента Архивная художественная кисть). 

    

    • 

    

    Также доступны все команды коррекции цвета и тона, за исключением команды Варианты. 

    

    • 

    

    При обработке изображений с 16 битами на канал можно использовать как обычные, так и 

    

    корректирующие слои. 

    

    • 

    

    При обработке изображений с 16 битами на канал можно использовать и некоторые фильтры, в том числе 

    

    фильтр Пластика. 

    

    Чтобы воспользоваться определенными функциями Photoshop CS4, такими как фильтры, изображение с 16 

    

    битами на канал можно преобразовать в изображение с 8 битами на канал. Рекомендуется создать копию 

    

    оригинального файла при помощи команды Сохранить как и работать с копией изображения, чтобы в 

    

    оригинальном файле сохранилась полная информация о цвете с глубиной 16 бит на канал. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «О HDR-изображениях» на странице 79 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Преобразование битовой глубины 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы выполнить преобразование между 8 и 16 битами на канал, в меню Изображение ' Режим 

    

    выберите пункт 16 бит/канал или 8 бит/канал. 

    

    • 

    

    Чтобы выполнить преобразование между 8 или 16 и 32 битами на канал, в меню Изображение ' 

    

    Режим выберите пункт 32 бит/канал. 

    

    См. также 

    

    

    

    «Преобразование 32-битного изображения в формат 8 или 16 бит/канал» на странице 84 

    

    

    

    Размер изображения и разрешение 

    

    

    

    О размерах в пикселах и разрешении 

    

    

    

    Размеры в пикселах (размер изображения или его высота и ширина) растрового изображения являются мерой 

    

    количества пикселов по ширине и высоте изображения. Разрешение является мерой четкости деталей 

    

    растрового изображения и исчисляется в пикселах на дюйм (ppi). Чем больше пикселов на дюйм, тем выше 

    

    разрешение. В целом изображение с более высоким разрешением позволяет получить более высокое качество 

    

    при печати. 

    

    

    

    Одно и то же изображение при разрешении 72-ppi и 300-ppi; увеличено до 200  

    

    

    

    Совокупность размера в пикселах и разрешения определяет объем данных изображения. Если ресамплинг 

    

    изображения не выполнялся, объем данных изображения остается неизменным при изменении размера 

    

    пиксела или разрешения изображения по отдельности. При изменении разрешения файла его высота и 

    

    ширина изменяются так, чтобы объем данных изображения оставался прежним. То же происходит при 

    

    изменении высоты и ширины файла. Дополнительные сведения см. в разделе «Ресамплинг» на странице 65. 

    

    

    

    Photoshop позволяет определить соотношение между размером изображения и разрешением в диалоговом 

    

    окне Размер изображения (меню Изображение ' Размер изображения). Снимите параметр 

    

    Интерполяция, так как изменять объем данных изображения не требуется. Затем измените высоту, ширину 

    

    или разрешение изображения. При изменении одной из величин остальные будут приведены в соответствие 

    

    первой. 
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    AБВ 

    

    

    

    Размеры в пикселах равны произведению размеров выходного документа на разрешение. 

    

    А. Исходные размеры и разрешение. B. Уменьшение разрешения без изменения размеров в пикселах (без ресамплинга). 

    

    

    

    C. Уменьшение разрешения при неизменных размерах документа приводит к увеличению размеров в пикселах (ресамплингу). 

    

    Быстрое отображение текущего размера изображения 

    

    

    

    Если необходимо быстро отобразить текущие размеры изображения документа, воспользуйтесь справочным 

    

    окном в нижней части окна документа. 

    

    

    

    . 

    

    Наведите курсор на поле информации о файле и удерживайте кнопку мыши нажатой. 

    

    

    

    Размер файла 

    

    

    

    Размер файла изображения — это физический размер файла, в котором хранится изображение. Он 

    

    измеряется в килобайтах (КБ), мегабайтах (МБ) или гигабайтах (ГБ). Размер файла пропорционален размерам 

    

    изображения в пикселах. Чем больше количество пикселов, тем детальнее изображение, получаемое при 

    

    печати. Однако для их хранения требуется больший объем дискового пространства, а редактирование и 

    

    печать замедляются. Таким образом, при выборе разрешения необходимо найти компромисс между 

    

    качеством изображения (которое должно содержать все необходимые данные) и размером файла. 

    

    

    

    Другим фактором, влияющим на размер файла, является его формат. Из-за различий в методах сжатия, 

    

    используемых в форматах файлов GIF, JPEG и PNG, размеры файлов при одинаковых размерах в пикселах 

    

    могут сильно отличаться. Аналогично влияют на размер файла битовая глубина цвета и количество слоев и 

    

    каналов. 

    

    

    

    Photoshop поддерживает максимальные размеры изображения в пикселах, равные 300 000 по горизонтали и 

    

    вертикали. Это ограничение определяет предельно допустимые размеры и разрешение изображения на 

    

    экране и при печати. 
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    О разрешении монитора 

    

    

    

    Разрешение монитора описывается в размерах (в пикселах). Например, если разрешение монитора и размеры 

    

    фотографии в пикселах одинаковы, то при просмотре в масштабе 100  фотография будет занимать весь 

    

    экран. Размер изображения на экране зависит от совокупности факторов — от размеров изображения в 

    

    пикселах, размера монитора и разрешения монитора. Photoshop позволяет изменять видимый размер 

    

    изображения на экране, поэтому пользователь может легко обрабатывать изображения любого размера. 

    

    

    

    20 

    

    

    

    15 

    

    832 x 624 / 640 x 480 1024 x 768 / 640 x 480 

    

    

    

    Отображение изображения размером 620 x 400 пикселов на мониторах различных размеров и разрешений. 

    

    

    

    При подготовке изображений к просмотру на экране следует ориентироваться на монитор с минимально 

    

    возможным разрешением. 

    

    

    

    О разрешении принтера 

    

    

    

    Разрешение принтера измеряется в точках на дюйм, dpi. Как правило, чем больше точек на дюйм, тем лучше 

    

    качество печатного изображения. Большинство струйных принтеров обладают разрешением от 720 до 2880 

    

    dpi. (С технической точки зрения, в отличие от устройств фотовывода и лазерных принтеров, струйные 

    

    принтеры оставляют микроскопические кляксы.) 

    

    

    

    Разрешение принтера отличается от разрешения изображения, но связано с ним. Чтобы напечатать 

    

    высококачественную фотографию на струйном принтере, необходимо, чтобы разрешение изображения было 

    

    не менее 220 ppi. 

    

    

    

    Линиатура растра представляет собой количество выводимых точек или полутоновых ячеек на дюйм при 

    

    печати изображений в режиме градаций серого или цветоделения. Линиатура растра (называемая также 

    

    частотой растра) измеряется в линиях на дюйм (lpi), т. е. линиях ячеек на дюйм в полутоновом растре. Чем 

    

    выше разрешение устройства вывода, тем выше (тоньше) видимая частота растра. 

    

    

    

    Соотношение между разрешением изображения и линиатурой растра определяет качество детализации 

    

    отпечатанного изображения. Чтобы получить полутоновое изображение наивысшего качества, обычно 

    

    используется изображение, разрешение которого превышает линиатуру растра в полтора или даже два раза. 

    

    Но для некоторых изображений и устройств вывода хорошие результаты может дать и более низкое 

    

    разрешение. Чтобы определить линиатуру растра принтера, необходимо обратиться к документации 

    

    принтера или к поставщику услуг. 

    

    

    

    Примечание. Некоторые устройства фотовывода и лазерные принтеры с разрешением 600 dpi используют 

    

    технологии растрирования, отличные от полутонирования. Если печать изображения выполняется на 

    

    подобном устройстве, обратитесь к поставщику услуг или к документации принтера за рекомендациями по 

    

    выбору разрешения изображения. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    A Б B Г 

    

    Примеры линиатуры растра 

    

    А. 65 lpi: Грубое зерно обычно используется для печати бюллетеней и продуктовых купонов B. 85 lpi: Среднее зерно используется 

    

    для печати газет C. 133 lpi: Мелкое зерно обычно используется для четырехцветной печати журналов D. 177 lpi: Очень мелкое 

    

    зерно обычно используется для печати годовых отчетов и художественных альбомов 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «О настольной печати» на странице 553 

    

    

    

    «Подготовка изображений к печати» на странице 561 

    

    

    

    Ресамплинг 

    

    

    

    Ресамплинг изменяет объем данных изображения при изменении его размеров в пикселах либо разрешения. 

    

    При даунсамплинге (уменьшении числа пикселов) изображение теряет часть информации. При ресамплинге 

    

    (увеличении числа пикселов или увеличении разрешения) добавляются новые пикселы. Метод 

    

    интерполяции определяет, каким образом удаляются или добавляются пикселы. 

    

    

    

    AБB 

    

    Ресамплинг пикселов 

    

    А. Даунсамплинг B. Без изменений C. Ресамплинг (выбранные пикселы отображаются для каждого набора изображений) 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Не забывайте, что ресамплинг может привести к снижению качества изображения. Например, при 

    

    ресамплинге изображения до большего размера в пикселах уменьшаются его детализация и резкость. 

    

    Применение фильтра Контурная резкость к изображению, подвергнутому ресамплингу, может повысить 

    

    резкость деталей изображения. 

    

    

    

    Избежать ресамплинга можно сканированием или созданием изображений с достаточно высоким 

    

    разрешением. Для просмотра результатов изменения размеров в пикселах или печати цветопробы при 

    

    различных разрешениях выполните ресамплинг дубликата исходного файла. 

    

    

    

    Photoshop выполняет ресамплинг изображения при помощи методов интерполяции, присваивая новым 

    

    пикселам значения цвета, полученные на основе значений цвета уже существующих пикселов. Выбрать 

    

    используемый метод можно в диалоговом окне Размер изображения. 

    

    

    

    По соседним Быстрый, но менее точный метод, который повторяет пикселы изображения. Этот метод 

    

    используется в иллюстрациях, содержащих несглаженные края, для того чтобы сохранить четкие границы и 

    

    создать файл меньшего размера. Однако этот метод может создать зубчатые края, которые станут заметными 

    

    при искажении или масштабировании изображения или проведении множества операций с выделением. 

    

    

    

    Билинейная Этот метод добавляет новые пикселы, рассчитывая среднее значение цвета окружающих 

    

    пикселов. Он дает результат среднего качества. 

    

    

    

    Бикубическая Более медленный, но и более точный метод, основанный на анализе значений цвета 

    

    окружающих пикселов. За счет использования более сложных вычислений бикубическая интерполяция дает 

    

    более плавные цветовые переходы, чем интерполяция по соседним пикселам или билинейная интерполяция. 

    

    

    

    Бикубическая, глаже Хороший метод для увеличения изображений на основе бикубической интерполяции, 

    

    разработанный специально для получения более гладких результатов. 

    

    

    

    Бикубическая, четче Хороший метод для уменьшения размера изображения на основе бикубической 

    

    интерполяции с повышенной резкостью. Этот метод позволяет сохранить детали изображения, 

    

    подвергнутого ресамплингу. Если интерполяция Бикубическая, четче делает слишком резкими некоторые 

    

    области изображения, попробуйте воспользоваться бикубической интерполяцией. 

    

    

    

    Можно указать метод интерполяции, который будет применяться по умолчанию при ресамплинге 

    

    

    

    данных изображения в Photoshop. Выберите пункты меню Редактирование ' Установки ' Основные 

    

    (в Windows) или Photoshop ' Установки ' Основные (в Mac OS), а затем в меню Интерполяция 

    

    изображения выберите метод. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Повышение резкости изображения» на странице 244 

    

    

    

    Изменение размера изображения в пикселах 

    

    

    

    Изменение размеров изображения в пикселах влияет не только на его размер на экране, но и на качество 

    

    изображения на экране и при печати, то есть на размеры отпечатка или на разрешение изображения. 

    

    

    

    1 Выберите меню Изображение ' Размер изображения. 

    

    

    

    2 

    

    Для сохранения текущего соотношения между высотой и шириной в пикселах выберите Сохранить 

    

    пропорции. Данная функция автоматически изменяет ширину при изменении высоты и наоборот. 

    

    

    

    3 В полях Размерность введите значения для ширины и высоты. Для ввода значений в процентах от 

    

    

    

    текущих размеров выберите в качестве единицы измерения проценты. Новый размер файла изображения 

    

    

    

    появляется в верхней части диалогового окна Размер изображения (старый размер указан в скобках). 

    

    

    

    4 Убедитесь в том, что выбран пункт Интерполяция, и выберите метод интерполяции. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    5 

    

    Если изображение содержит слои с примененными к нему стилями, выберите пункт Масштабировать 

    

    стили для масштабирования воздействия стилей на изображение с измененными размерами. Эта функция 

    

    доступна только в том случае, если выбран пункт Сохранить пропорции. 

    

    

    

    6 По окончании изменения настроек нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    Для получения наилучшего результата при создании изображения с меньшим размером выполните 

    

    даунсамплинг, а затем примените фильтр Контурная резкость. Чтобы создать изображение большего 

    

    размера, повторно отсканируйте изображение с большим разрешением. 

    

    

    

    Изменение размеров отпечатка и разрешения 

    

    

    

    При подготовке изображения для печати полезно задавать размер изображения, указывая размеры отпечатка 

    

    и разрешение изображения. Эти два параметра, называемые размером документа, определяют общее число 

    

    пикселов, а соответственно, и размер файла изображения. Размер документа также определяет базовый 

    

    размер изображения при помещении его в другое приложение. Управлять размером отпечатка можно при 

    

    помощи команды Печать, однако изменения, внесенные командой Печать, отразятся только на печатном 

    

    изображении — размер файла изображения не изменится. 

    

    

    

    Если для данного изображения используется ресамплинг, можно изменять размеры отпечатка и разрешение 

    

    независимо друг от друга (тем самым изменяя общее число пикселов в изображении). Если ресамплинг 

    

    выключен, то можно изменять либо размеры изображения, либо разрешение — Photoshop автоматически 

    

    изменит оставшееся значение, сохраняя общее количество пикселов. Как правило, для получения наивысшего 

    

    качества отпечатка сначала следует изменить размеры и разрешение без ресамплинга. Лишь затем в случае 

    

    необходимости можно выполнить ресамплинг. 

    

    

    

    1 Выберите меню Изображение ' Размер изображения. 

    

    2 Измените размеры в пикселах, разрешение изображения или оба значения сразу. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы изменить только размеры отпечатка или только размерность и пропорционально изменить общее 

    

    количество пикселов изображения, выберите пункт Интерполяция, а затем выберите метод 

    

    интерполяции. 

    

    • 

    

    Чтобы изменить размеры отпечатка и разрешение без изменения общего количества пикселов 

    

    изображения, не выбирайте пункт Интерполяция. 

    

    3 

    

    Для сохранения текущего соотношения между высотой и шириной изображения выберите пункт 

    

    Сохранить пропорции. Данная функция автоматически изменяет ширину при изменении высоты и 

    

    наоборот. 

    

    

    

    4 

    

    В поле Размер печатного оттиска введите новые значения высоты и ширины. При необходимости 

    

    выберите новую единицу измерения. Следует заметить, что в поле Ширина функции Колонки 

    

    используются ширина и расстояние между колонками, указанные в настройках Единицы измерения и 

    

    линейки. 

    

    

    

    5 Введите новое значение в поле Разрешение. При необходимости выберите новую единицу измерения. 

    

    

    

    Чтобы восстановить исходные значения величин в диалоговом окне Размер изображения, нажмите 

    

    кнопку Восстановить, удерживая клавишу Alt (Windows) или Option (Mac OS). 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Положение и масштаб изображений» на странице 555 

    

    

    

    «Печать изображений» на странице 553 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    «Указание колонок для изображения» на странице 40 

    

    

    

    «Выбор параметров полутонового растра» на странице 564 

    

    

    

    Определение оптимального разрешения изображения 

    

    

    

    Если планируется печать изображения с использованием полутонового растра, диапазон подходящих 

    

    разрешений изображения зависит от линиатуры растра устройства вывода. Photoshop может определить 

    

    рекомендуемое разрешение изображения, основываясь на линиатуре растра устройства вывода. 

    

    

    

    Примечание. Если разрешение изображения более чем в 2,5 раза превышает частоту растра, то при попытке 

    

    печати изображения появится предупреждающее сообщение. Это означает, что разрешение изображения 

    

    выше, чем это необходимо для печати на данном принтере. Сохраните копию файла, а затем понизьте 

    

    разрешение. 

    

    

    

    1 

    

    Выберите меню Изображение ' Размер изображения. 

    

    

    

    2 

    

    Нажмите кнопку Авто. 

    

    

    

    3 

    

    В поле Растр введите линиатуру растра устройства вывода. При необходимости выберите другую единицу 

    

    измерения. Имейте в виду, что значение линиатуры растра используется только для вычисления 

    

    разрешения изображения и не определяет линиатуру растра для печати. 

    

    

    

    Примечание. Чтобы определить частоту полутонового растра для печати, необходимо воспользоваться 

    

    диалоговым окном Полутоновые растры, которое доступно по команде Печать. 

    

    

    

    4 В поле Качество можно выбрать следующие варианты: 

    

    Черновое Разрешение равно линиатуре растра (не ниже 72 пикселов на дюйм). 

    

    

    

    Хорошее Разрешение в 1,5 раза больше, чем линиатура растра. 

    

    

    

    Наилучшее Разрешение в 2 раза больше линиатуры растра. 

    

    

    

    Просмотр размера отпечатка на экране 

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите меню Просмотр ' Размер при печати. 

    

    • 

    

    Выберите инструмент Рука или инструмент Масштаб, а затем нажмите кнопку Размер оттиска на 

    

    панели выбора параметров. 

    

    Размер изображения на экране будет приблизительно соответствовать размеру при печати, указанному в поле 

    

    Размер печатного оттиска диалогового окна Размер изображения. Размер отпечатка на экране зависит от 

    

    размера и разрешения монитора. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Импорт изображений из цифровых камер и 

    

    сканеров 

    

    

    

    Импорт цифровых изображений из цифровых камер 

    

    

    

    Скопировать изображения на компьютер можно, подключив к нему цифровую камеру или устройство чтения 

    

    карт памяти. 

    

    

    

    • 

    

    С помощью команды Получить фотографии с камеры в Adobe® Bridge® CS4 можно загрузить фотографии, 

    

    упорядочить или переименовать их, а также присвоить им метаданные. 

    

    • 

    

    Если цифровая камера или устройство чтения карт памяти отображается в компьютере как носитель 

    

    данных, скопируйте изображения непосредственно на жесткий диск или в Adobe Bridge. 

    

    • 

    

    Используйте программное обеспечение, поставляемое с цифровой камерой, службу Windows Image 

    

    Acquisition (WIA) или приложение Image Capture (Mac OS). Дополнительные сведения об использовании 

    

    Windows Image Acquisition и Image Capture см. в прилагаемой к компьютеру документации. 

    

    Импорт изображений с цифровой камеры при помощи WIA (только 

    

    Windows) 

    

    

    

    Некоторые цифровые камеры позволяют импортировать изображения при помощи Windows Image 

    

    Acquisition (WIA). При использовании WIA Photoshop взаимодействует с Windows и программным 

    

    обеспечением цифровой камеры или сканера таким образом, что изображения импортируются напрямую в 

    

    Photoshop. 

    

    

    

    1 

    

    Выберите меню Файл ' Импортировать ' Поддержка WIA. 

    

    

    

    2 

    

    Выберите папку на компьютере, в которой будут сохранены файлы изображений. 

    

    

    

    3 

    

    Убедитесь в том, что выбран пункт Открыть полученные изображения в программе Photoshop. При 

    

    

    

    импорте большого количества изображений или в случае, когда редактирование изображений планируется 

    

    

    

    на другое время, отмените выделение пункта Открыть полученные изображения. 

    

    

    

    4 Чтобы сохранить импортированные изображения напрямую в папке, в качестве названия для которой 

    

    используется текущая дата, выберите пункт Уникальная подпапка. 

    

    

    

    5 

    

    Нажмите кнопку Пуск. 

    

    

    

    6 

    

    Выберите цифровую камеру, с которой будет произведен импорт изображений. 

    

    

    

    Примечание. Если в подменю не появилось названия камеры, проверьте, правильно ли установлены ПО и 

    

    драйверы, а также подключена ли камера. 

    

    

    

    7 

    

    Выберите изображение или изображения, которые необходимо импортировать. 

    

    

    

    • 

    

    Для импорта изображения щелкните это изображение в списке миниатюр. 

    

    • 

    

    Удерживая клавишу Shift, выделите несколько изображений, чтобы импортировать их одновременно. 

    

    • 

    

    Выберите пункт Выделить все для импорта всех доступных изображений. 

    

    8 

    

    Нажмите кнопку Получить фотографию для импорта изображения. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Импорт сканированных изображений 

    

    

    

    Убедитесь в том, что установлено необходимое для сканера программное обеспечение. Некоторые версии ПО 

    

    для сканера позволяют указать Photoshop в качестве внешнего редактора или программы просмотра 

    

    отсканированных изображений. Другие версии ПО для сканера сохраняют изображение в виде файла на 

    

    компьютере, который впоследствии может быть открыт в Photoshop. 

    

    

    

    Примечание. Драйверы сканеров поставляются их производителями, а не корпорацией Adobe® Systems. Если 

    

    при сканировании возникли проблемы, то убедитесь в том, что используется самая последняя версия драйвера 

    

    сканера и ПО. 

    

    

    

    Также можно импортировать отсканированные изображения напрямую со сканера, имеющего внешний 

    

    модуль, совместимый с Photoshop. Чтобы импортировать отсканированное изображение при помощи 

    

    внешнего модуля, выберите имя сканера в подменю Импортировать меню Файл. Инструкции по установке 

    

    внешнего модуля сканера см. в документации сканера. Также для сканирования и последующего сохранения 

    

    изображений в форматах TIFF, PICT или BMP можно использовать программное обеспечение поставщика 

    

    оборудования. Затем откройте полученные файлы в программе Photoshop. 

    

    

    

    Примечание. Для импорта изображения с помощью интерфейса TWAIN необходимо установить 

    

    дополнительный внешний модуль TWAIN. Этот внешний модуль находится на установочном диске в папке 

    

    Полезные мелочи. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Сведения о внешних модулях» на странице 48 

    

    

    

    «Определение разрешения сканера для печати» на странице 568 

    

    

    

    Импорт изображений из сканера при помощи поддержки WIA 

    

    

    

    1 Выберите меню Файл ' Импортировать ' Поддержка WIA. 

    

    2 Выберите папку на компьютере, в которую будут сохранены файлы изображений. 

    

    3 Нажмите кнопку Пуск. 

    

    4 Убедитесь в том, что выбран пункт Открыть полученные изображения в программе Photoshop. При 

    

    

    

    импорте большого количества изображений или в случае, когда редактирование изображений планируется 

    

    на другое время, отмените выделение пункта Открыть полученные изображения. 

    

    5 Чтобы сохранить импортированные изображения напрямую в папку, название которой является текущей 

    

    датой, выберите пункт Уникальная подпапка. 

    

    6 Выберите сканер, который следует использовать. 

    

    

    

    Примечание. Если в подменю не появилось название сканера, проверьте правильность установки 

    

    программного обеспечения и драйверов, а также подключение сканера. 

    

    

    

    7 Выберите тип изображения, которое нужно отсканировать: 

    

    Цветная фотография Используются установленные по умолчанию настройки для сканирования цветных 

    

    изображений. 

    

    

    

    Фотография в градациях серого Используются установленные по умолчанию настройки для сканирования 

    

    изображений в градациях серого. 

    

    

    

    Черно-белая фотография или текст Используются установленные по умолчанию настройки. 

    

    

    

    Настройка качества отсканированного изображения Используются заказные настройки. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    8 Нажмите Просмотр для просмотра отсканированного изображения. В случае необходимости 

    

    переместите маркеры ограничительной рамки для настройки размера области сканирования. 

    

    9 Нажмите Сканировать. 

    

    10 Отсканированное изображение будет сохранено в формате BMP. 

    

    

    

    Создание, открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Создание нового изображения 

    

    

    

    1 Выберите меню Файл ' Новый. 

    

    2 В диалоговом окне Новый введите имя изображения. 

    

    3 (Дополнительно) Выберите размер документа в меню Стиль. 

    

    

    

    Примечание. Чтобы создать изображение с заданными размерами в пикселях для конкретного устройства, 

    

    нажмите кнопку Главное устройство. 

    

    

    

    4 

    

    Установите значения ширины и высоты, выбрав стиль в меню Размер либо введя значения в текстовые 

    

    поля Ширина и Высота. 

    

    

    

    Чтобы ширина, высота, разрешение, цветовой режим и битовая глубина нового изображения совпадали с 

    

    соответствующими параметрами любого открытого изображения, выберите имя файла из нижнего 

    

    раздела меню Стиль. 

    

    

    

    5 Установите разрешение, цветовой режим и битовую глубину. 

    

    

    

    Если в буфер обмена скопирована выделенная область, то размеры изображения и разрешение будут 

    

    автоматически базироваться на этих данных изображения. 

    

    

    

    6 Выберите цвет холста: 

    

    Белый Фон заполняется белым цветом, цветом фона по умолчанию. 

    

    

    

    Фоновый цвет Фон заполняется текущим цветом фона. 

    

    

    

    Прозрачный Первый слой прозрачен и не содержит никаких цветовых значений. Итоговый документ 

    

    содержит один прозрачный слой. 

    

    

    

    7 

    

    (Дополнительно) При необходимости нажмите кнопку Дополнительно для отображения большего числа 

    

    параметров. 

    

    

    

    8 

    

    (Дополнительно) В меню Дополнительно выберите цветовой профиль или пункт Отменить управление 

    

    цветом в документе. В поле Попиксельная пропорция выберите Квадратные пикселы, если 

    

    изображение не предназначено для использования в видеоролике. В противном случае выберите один из 

    

    вариантов неквадратных пикселов. 

    

    

    

    9 

    

    По завершении настройки введенные параметры можно либо сохранить в качестве стиля, нажав кнопку 

    

    Сохранить стиль, либо нажать кнопку ОК для открытия нового файла. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Цветовые режимы» на странице 123 

    

    

    

    «Сведения о создании изображений для видео» на странице 620 

    

    

    

    «Об основном цвете и фоновом цвете» на странице 133 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Открытие файлов 

    

    

    

    Файлы можно открыть при помощи команд Открыть и Последние документы. Открыть файлы в 

    

    программе Photoshop можно также из программ Adobe Bridge или Adobe® Photoshop® Lightroom™. 

    

    

    

    При открытии некоторых файлов, таких как файлы Camera Raw и PDF, перед окончательным открытием в 

    

    программе Photoshop можно указать параметры и функции в диалоговом окне. 

    

    

    

    Кроме фотоснимков, пользователи Photoshop® CS4 Extended могут открывать и редактировать 3D-файлы, 

    

    видеофайлы и последовательности изображений. Дополнительные сведения см. в разделе «Импорт 

    

    видеофайлов и последовательностей изображений (Photoshop Extended)» на странице 625. 

    

    

    

    Примечание. Photoshop использует внешние модули для открытия и импорта большого числа форматов 

    

    файлов. Если формат файла не отображается в диалоговом окне Открыть или в меню Файл ' 

    

    Импортировать, то, возможно, необходимо установить специальный внешний модуль для этого формата. 

    

    

    

    Иногда программа Photoshop не может самостоятельно определить формат файла. Например, такое может 

    

    произойти при переносе файла между двумя операционными системами. Иногда перенос файла между 

    

    Mac OS и Windows может привести к неправильному указанию формата файла. В подобных случаях 

    

    необходимо самостоятельно выбрать правильный формат для открытия такого файла. 

    

    

    

    При переносе изображений Illustrator в Photoshop в некоторых случаях можно сохранить слои, маски, 

    

    

    

    прозрачность, составные фигуры, фрагменты, карты ссылок и редактируемые типы. В программе 

    

    Illustrator нужно экспортировать изображение в файл формата Photoshop (PSD). Если изображение Illustrator 

    

    содержит элементы, которые Photoshop не поддерживает, внешний вид документа останется прежним, но 

    

    слои будут объединены, а изображение растрировано. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Сведения о внешних модулях» на странице 48 

    

    

    

    «Обработка изображений с помощью Camera Raw» на странице 91 

    

    

    

    Открытие файлов при помощи команды Открыть 

    

    

    

    1 Выберите меню Файл ' Открыть. 

    

    

    

    2 Выберите имя файла, который нужно открыть. Если такой файл не появляется, выберите параметр для 

    

    

    

    отображения всех файлов из всплывающего меню Тип файла (Windows) или Enable (Разрешить) 

    

    

    

    (Mac OS). 

    

    

    

    3 

    

    Нажмите кнопку Открыть. В некоторых случаях появляется диалоговое окно, позволяющее выбрать 

    

  
    параметры, относящиеся к формату файла. 

    

    

    

    Примечание. При появлении предупреждения о цветовом профиле укажите, следует ли использовать в 

    

    качестве рабочего пространства встроенный профиль, преобразовать в рабочее пространство цвет 

    

    документа или обратить встроенный профиль. Дополнительные сведения см. в разделе «Управление цветом 

    

    импортированных изображений» на странице 152. 

    

    

    

    Открытие последнего использованного файла 

    

    

    

    . 

    

    Выберите меню Файл ' Последние документы, а затем выберите файл из подменю. 

    

    

    

    Примечание. Чтобы указать число файлов в меню Последние документы, измените параметр Длина 

    

    списка последних файлов в диалоговом окне Обработка файлов. Выберите меню Редактирование ' 

    

    Установки ' Обработка файлов (Windows) или Photoshop ' Установки ' Обработка файлов (Mac OS). 
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    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Указание формата открываемого файла 

    

    

    

    Если файл был сохранен с разрешением, которое не соответствует его истинному формату (например, PSDфайл 

    

    сохранен с разрешением .gif), или у файла отсутствует разрешение, то программе Photoshop, возможно, 

    

    не удастся открыть данный файл. Выбор правильного формата позволит Photoshop определить тип файла и 

    

    открыть его. 

    

    

    

    . 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    (Windows) Выберите Файл ' Открыть как, а затем выберите файл, который надо открыть. Затем 

    

    выберите требуемый формат из всплывающего меню Открыть как и нажмите кнопку Открыть. 

    

    • 

    

    (Mac OS) Выберите Файл ' Открыть, а затем выберите Все документы из всплывающего меню 

    

    Показать. Затем выберите файл, который нужно открыть, выберите требуемый формат файла из 

    

    всплывающего меню Формат и нажмите кнопку Открыть. 

    

    Примечание. Если файл не открывается, то либо выбранный формат не соответствует истинному 

    

    формату файла, либо файл поврежден. 

    

    

    

    Открытие PDF-файлов 

    

    

    

    Формат переносимых документов Adobe (PDF) является универсальным форматом файлов, который может 

    

    содержать одновременно векторную и растровую графику. Он поддерживает средства поиска в электронных 

    

    документах и навигации по ним. PDF является основным форматом программ Adobe Illustrator и Adobe 

    

    Acrobat. 

    

    

    

    Некоторые PDF-файлы содержат одно изображение, а другие содержат множество страниц и изображений. 

    

    При открытии PDF-файлов в программе Photoshop можно определить, какие страницы или изображения 

    

    нужно открыть, а также указать параметры растрирования. 

    

    

    

    PDF-данные также можно импортировать при помощи команды Поместить, команды Вклеить, а также 

    

    путем перетаскивания. Страница или изображение помещается на отдельный слой в виде смарт-объекта. 

    

    

    

    Примечание. Следующая процедура используется только для открытия обычных PDF-файлов в Photoshop. 

    

    При открытии файлов Photoshop PDF указывать параметры в диалоговом окне Импорт PDF не нужно. 

    

    

    

    1 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите Файл ' Открыть (в Photoshop). 

    

    • 

    

    Выделите PDF-файл, а затем выберите меню Файл ' Открыть с помощью ' Adobe Photoshop CS4 (в 

    

    Bridge). Перейдите к шагу 3. 

    

    2 

    

    В диалоговом окне Открыть выберите имя файла и нажмите кнопку Открыть. 

    

    

    

    3 

    

    В поле Выбрать диалогового окна Импорт PDF выберите пункт Страницы или Изображения в 

    

    зависимости от того, какие элементы документа PDF нужно импортировать. 

    

    

    

    4 

    

    Щелкните миниатюры для выбора страниц или изображений, которые нужно открыть. Удерживайте 

    

    клавишу SHIFT для выбора более одной страницы или изображения. Число выбранных изображений 

    

    отображается под окном контрольного просмотра. При импорте изображений перейдите к шагу 8. 

    

    

    

    Примечание. Воспользуйтесь меню Размер миниатюры для настройки размера миниатюр в окне 

    

    контрольного просмотра. Параметр По размеру страницы подгоняет одну миниатюру под размер окна 

    

    контрольного просмотра. Если отображается несколько элементов, появляется полоса прокрутки. 

    

    

    

    5 

    

    Чтобы дать новому документу имя, введите его в текстовом поле Имя. При импорте более одной 

    

    страницы или изображения документы откроются с базовым именем, за которым следует число. 
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    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    6 В меню Кадрировать по диалога Параметры страницы выберите включаемую часть документа DPF: 

    

    Ограничительная рамка Кадрирование по наименьшей прямоугольной области, которая содержит весь текст 

    

    и графику страницы. Этот параметр отсекает лишнее пустое пространство и любые элементы документа за 

    

    пределами обрезного формата. 

    

    

    

    Примечание. Ограничительная рамка не обрезает пустое пространство, являющееся частью фона, 

    

    созданного исходным приложением. 

    

    

    

    Формат носителя Кадрирование до исходного размера страницы. 

    

    Рамка кадрирования Кадрирование PDF-файла по области (полям обреза). 

    

    Область выпуска за обрез Кадрирование до определенной в PDF-файле области, удовлетворяющей 

    

    

    

    ограничениям, которые свойственны таким процессам, как обрезание, свертывание и отсечение. 

    

    Рамка отсекания Кадрирование до области, ограничивающей предполагаемый конечный размер страницы. 

    

    Границы иллюстрации Кадрирование до определенной в PDF-файле области для помещения данных PDF в 

    

    

    

    другое приложение. 

    

    7 В поле Размер изображения укажите его ширину и высоту, если это необходимо: 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы сохранить соотношение сторон страниц при масштабировании до размеров прямоугольника, 

    

    заданного значениями ширины и высоты, выберите пункт Сохранить пропорции. 

    

    • 

    

    Чтобы точно задать размер страниц значениями ширины и высоты, отмените выделение пункта 

    

    Сохранить пропорции. В этом случае при масштабировании могут возникнуть определенные искажения. 

    

    Если выбрано более одной страницы, то в полях Ширина и Высота указываются максимальные значения 

    

    ширины и высоты для указанных страниц. Все страницы визуализируются в их исходном размере, если 

    

    выбран пункт Сохранить пропорции и значения ширины и высоты не изменялись. Изменение значений 

    

    приведет к пропорциональному масштабированию всех страниц при их растрировании. 

    

    

    

    8 Укажите следующие параметры в окне Размер изображения: 

    

    Разрешение Разрешение нового документа. См. также раздел «О размерах в пикселах и разрешении» на 

    

    странице 62. 

    

    Режим Цветовой режим нового документа. См. также раздел «Цветовые режимы» на странице 123. 

    

    Битовая глубина Битовая глубина нового документа. См. также раздел «Битовая глубина» на странице 61. 

    

    

    

    Значения ширины, высоты и разрешения определяют размер итогового документа в пикселах. 

    

    9 Чтобы запретить вывод предупреждений о цветовом профиле, выберите Не выводить предупреждения. 

    

    10 Нажмите кнопку OК. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «PDF» на странице 539 

    

    «О смарт-объектах» на странице 361 

    

    «Помещение файлов» на странице 76 

    

    «Копирование между приложениями» на странице 307 
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    Открытие файла EPS 

    

    

    

    Encapsulated PostScript (EPS) может содержать как векторную, так и растровую графику и поддерживается 

    

    практически всеми графическими редакторами и программами для верстки и работы с иллюстрациями. 

    

    Adobe Illustrator — это приложение Adobe, которое предназначено прежде всего для создания иллюстраций 

    

    PostScript При открытии EPS-файла векторная графика растрируется — математически определенные линии 

    

    и кривые векторной иллюстрации преобразуются в пикселы или биты растрового изображения. 

    

    

    

    Иллюстрации PostScript также можно импортировать в Photoshop при помощи команды Поместить, 

    

    команды Вклеить, а также путем перетаскивания. 

    

    

    

    1 Выберите команду Файл ' Открыть. 

    

    2 Выберите файл, который надо открыть, а затем нажмите кнопку Открыть. 

    

    3 Указание требуемых размеров, разрешения и режима. Для сохранения текущего соотношения между 

    

    

    

    высотой и шириной в пикселах выберите Сохранить пропорции. 

    

    4 Чтобы минимизировать зубчатые края на границах иллюстрации, выберите Сглаживание. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Помещение файлов» на странице 76 

    

    

    

    «Копирование между приложениями» на странице 307 

    

    

    

    Adobe Version Cue 

    

    

    

    Приложение Adobe Version Cue® CS4 представляет собой систему управления ресурсами для совместной 

    

    работы разработчиков над комплектом общих файлов без существенного изменения рабочего процесса. 

    

    Разработчики могут с легкостью отслеживать различные версии файлов и управлять ими. 

    

    

    

    Version Cue выполняет решение следующих задач. 

    

    

    

    • 

    

    Создание версий файлов. 

    

    • 

    

    Совместная работа в рабочих группах (совместное использование файлов, управление версиями, 

    

    извлечение файлов с сервера и возврат их на сервер). 

    

    • 

    

    Объединение файлов в индивидуальные или общие проекты. 

    

    • 

    

    Создание миниатюр для поиска и просмотра файлов. 

    

    • 

    

    Систематизация данных, упрощающая поиск и просмотр информации о файлах, комментариев к версиям 

    

    и состояний файлов. 

    

    • 

    

    Создание проектов и рецензирование документов PDF, управление доступом пользователей с помощью 

    

    средств администрирования сервера Version Cue. 

    

    Version Cue состоит из двух частей: сервера Adobe Version Cue и Adobe Drive. 

    

    

    

    Сервер Adobe Version Cue Сервер Version Cue может быть установлен локально или на выделенный 

    

    компьютер. На нем хранятся проекты Version Cue и осуществляется рецензирование документов PDF. 

    

    

    

    Adobe Drive Adobe Drive подключается к серверам Version Cue CS4. Подключенный сервер выглядит как 

    

    жесткий диск или помеченный сетевой том в проводнике Windows, приложении Mac OS Finder и в таких 

    

    диалоговых окнах, как Открыть и Сохранить как. 

    

    

    

    Примечание. Параметр Использовать диалоговое окно Adobe, имеющийся в приложениях CS3, 

    

    отсутствует в приложениях CS4. Этот параметр более не требуется. Подключение к серверу Version Cue с 

    

    помощью Adobe Drive позволяет просматривать файлы проектов из любого приложения. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Version Cue входит в состав Adobe Creative Suite 4 Design Premium и Standard, Adobe Creative Suite 4 Web 

    

    Premium и Standard, Adobe Creative Suite 4 Production Premium и Adobe Creative Suite 4 Master Collection. 

    

    

    

    Version Cue обеспечивает возможность создания версий и управления ресурсами во всех приложениях, но 

    

    включает расширенные функции для следующих продуктов: Adobe Flash®, Adobe Illustrator®, Adobe InDesign®, 

    

    Adobe InCopy®, Adobe Photoshop® и Adobe Bridge. Если файл, сохраненный на сервере Version Cue, 

    

    открывается при помощи любого из этих приложений, то он извлекается автоматически. Во всех остальных 

    

    приложениях для извлечения и возврата файлов вручную используйте контекстное меню. 

    

    

    

    Видеообзор приложения Version Cue см. по адресу www.adobe.com/go/lrvid4037_vc_ru. 

    

    

    

    Помещение файлов 

    

    

    

    Команда Поместить добавляет в документ фотографию, иллюстрацию или файл другого поддерживаемого 

    

    Photoshop формата, такого как смарт-объект. Смарт-объекты можно масштабировать, перемещать, 

    

    наклонять, вращать и деформировать без ухудшения изображения. 

    

    

    

    Помещение файла в Photoshop 

    

    

    

    1 Открытие документа Photoshop, в который будет помещена иллюстрация или фотография. 

    

    2 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    (Photoshop) Выберите меню Файл ' Поместить, выберите помещаемый файл и нажмите кнопку 

    

    Поместить. 

    

    • 

    

    (Bridge) Выделите файл, а затем выберите меню Файл ' Поместить ' В Photoshop. 

    

    3 

    

    При помещении PDF-файла или файла Illustrator (AI) появляется диалоговое окно Поместить PDF. 

    

    

    

    Выберите страницу или изображение, которое необходимо поместить, укажите параметры обрезки и 

    

    

    

    нажмите кнопку ОК. Дополнительные сведения о параметрах диалогового окна Поместить PDF см. в 

    

    

    

    разделе «Помещение PDF-файлов или файлов Illustrator в Photoshop» на странице 77. 

    

    

    

    Помещенная иллюстрация появляется в ограничительной рамке в центре изображения Photoshop. 

    

    Иллюстрация сохраняет исходные пропорции, однако если иллюстрация имеет большие размеры, чем 

    

    изображение Photoshop, то она будут уменьшена, чтобы соответствовать изображению. 

    

    

    

    Примечание. Помимо команды Поместить, иллюстрацию Adobe Illustrator можно добавить как смартобъект 

    

    путем копирования и вставки из документа Illustrator в документ Photoshop. См. раздел «Вставка 

    

    графики Adobe Illustrator в Photoshop» на странице 78. 

    

    

    

    4 

    

    (Дополнительно) Переместите или трансформируйте размещенную иллюстрацию, выполнив одно из 

    

    перечисленных далее действий. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы переместить помещенную иллюстрацию, переместите указатель мыши в ограничительную рамку 

    

    иллюстрации и перетащите ее либо введите на панели параметров значение X для указания расстояния 

    

    между центральной точкой помещенной иллюстрации и левой границей изображения. Введите значение Y 

    

    для указания расстояния между центральной точкой помещенной иллюстрации и верхним краем 

    

    изображения. 

    

    • 

    

    Чтобы масштабировать помещенную иллюстрацию, перетащите один из угловых маркеров 

    

    ограничительной рамки или введите значения в поля W и H на панели параметров. Для сохранения 

    

    пропорций при перетаскивании удерживайте клавишу SHIFT. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    • 

    

    Для поворота размещенной иллюстрации переместите указатель мыши за пределы ограничительной рамки 

    

    (указатель примет вид изогнутой стрелки) и перетащите его либо введите значение (в градусах) в поле 

    

    Поворот 

    

    на панели параметров. Иллюстрация будет повернута вокруг своей центральной точки. Для 

    

    задания центральной точки переместите ее на новое место либо щелкните маркер на значке центральной 

    

    точки 

    

    панели параметров. 

    

    • 

    

    Чтобы наклонить помещенную иллюстрацию, перетащите боковой маркер ограничительной рамки, 

    

    удерживая клавишу CTRL (Windows) или COMMAND (Mac OS). 

    

    • 

    

    Чтобы деформировать размещенную иллюстрацию, выберите меню Редактирование ' 

    

    Трансформирование ' Деформация, а затем выберите стиль деформации из всплывающего меню 

    

    Деформация панели параметров. 

    

    При выборе пункта Заказной во всплывающем меню Деформация перетащите контрольные точки, часть 

    

    ограничительной рамки или сетки либо область внутри сетки для деформации изображения. 

    

    

    

    5 

    

    При помещении файлов PDF, EPS или Adobe Illustrator по желанию можно установить на панели 

    

    параметров параметр Сглаживание. Чтобы наложить пикселы границы при растрировании, выберите 

    

    параметр Сглаживание. Чтобы создать резкие переходы между граничными пикселами при 

    

    растрировании, не выбирайте параметр Сглаживание. 

    

    

    

    6 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Нажмите кнопку Выполнить 

    

    на панели параметров либо клавишу Ввод (Windows) или Return 

    

    (Mac OS), чтобы разместить иллюстрацию в новом слое. 

    

    • 

    

    Нажмите кнопку Отмена 

    

    на панели параметров либо клавишу Esc, чтобы отменить помещение. 

    

    См. также 

    

    

    

    «Масштабирование, поворот, наклон, искажение, перспектива или деформация» на странице 252 

    

    

    

    «Деформация элемента» на странице 255 

    

    

    

    Помещение PDF-файлов или файлов Illustrator в Photoshop 

    

    

    

    При помещении PDF-файлов или файлов Adobe Illustrator воспользуйтесь диалоговым окном Поместить 

    

    PDF для определения параметров помещения иллюстрации. 

    

    

    

    1 Поместите PDF-файл или файл Adobe Illustrator в открытый документ Photoshop. 

    

    

    

    2 

    

    В поле Выбрать диалогового окна Поместить PDF выберите страницы или изображения в зависимости 

    

    от того, какие элементы документа PDF нужно импортировать. Если PDF-файл содержит несколько 

    

    страниц или изображений, щелкните миниатюры для выбора страниц или изображений, которые нужно 

    

    открыть. 

    

    

    

    Примечание. Воспользуйтесь меню Размер миниатюры для настройки размера миниатюр в окне 

    

    контрольного просмотра. Параметр По размеру страницы подгоняет одну миниатюру под размер окна 

    

    контрольного просмотра. Если отображается несколько элементов, появляется полоса прокрутки. 

    

    

    

    3 В параметрах страницы выберите вариант из меню Кадрировать по для указания включаемой части 

    

    

    

    документа DPF или Illustrator (AI): 

    

    Ограничительная рамка Кадрирование по наименьшей прямоугольной области, которая содержит весь текст 

    

    и графику страницы. Этот параметр отсекает все лишнее пустое пространство. 

    

    

    

    Формат носителя Кадрирование до исходного размера страницы. 

    

    

    

    Рамка кадрирования Кадрирование PDF-файла по области (полям обреза). 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Область выпуска за обрез Кадрирование до определенной в PDF-файле области, удовлетворяющей 

    

    ограничениям, которые свойственны таким процессам, как обрезание, свертывание и отсечение. 

    

    

    

    Рамка отсекания Кадрирование до области, ограничивающей предполагаемый конечный размер страницы. 

    

    

    

    Границы иллюстрации Кадрирование до определенной в PDF-файле области для помещения данных PDF в 

    

    другое приложение. 

    

    

    

    4 Нажмите кнопку ОК для закрытия диалогового окна Поместить PDF. 

    

    5 При необходимости укажите на панели параметров любые параметры перемещения, масштабирования, 

    

    

    

    наклона, вращения, деформации или сглаживания. 

    

    6 Нажмите кнопку Выполнить 

    

    

    

    , чтобы поместить иллюстрацию как смарт-объект в новом слое заданного 

    

    документа. 

    

    Вставка графики Adobe Illustrator в Photoshop 

    

    

    

    Существует возможность копирования иллюстраций из Adobe Illustrator и вклеивания их в документы 

    

    Photoshop. 

    

    

    

    1 Задайте параметры для поведения при копировании и вклейке в Adobe Illustrator. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы автоматически растрировать иллюстрации при вклейке их в документ Photoshop, необходимо 

    

    выключить параметры PDF и AICB (отсутствие поддержки прозрачности) в установках обработки файлов 

    

    и буфера обмена. 

    

    • 

    

    Чтобы иллюстрации вклеивались как смарт-объекты, растрированные изображения, контуры или слоифигуры, 

    

    необходимо включить параметры PDF и AICB (отсутствие поддержки прозрачности) в установках 

    

    обработки файлов и буфера обмена. 

    

    2 

    

    Откройте файл в Adobe Illustrator, выделите иллюстрацию, которую нужно скопировать, и выберите меню 

    

    Редактирование ' Копировать. 

    

    

    

    3 

    

    В программе Photoshop откройте документ, в который нужно вставить иллюстрацию Adobe Illustrator, а 

    

    затем выберите меню Редактирование ' Вклеить. 

    

    

    

    Примечание. Если параметры PDF и AICB (отсутствие поддержки прозрачности) выключены в установках 

    

    обработки файлов и буфера обмена программы Adobe Illustrator, то иллюстрации будут автоматически 

    

    растрироваться при вклеивании в документ Photoshop. Можно пропустить оставшиеся шаги данной 

    

    процедуры. 

    

    

    

    4 В диалоговом окне Вклеить выберите способ вклеивания иллюстрации Adobe Illustrator, а затем нажмите 

    

    

    

    кнопку ОК. 

    

    Смарт-объект Иллюстрация вклеивается как векторный смарт-объект, который можно масштабировать, 

    

    трансформировать и перемещать без ухудшения изображения. При размещении иллюстрации данные файла 

    

    появляются в документе Photoshop в отдельном слое. 

    

    

    

    Пикселы Иллюстрация вклеивается как пиксельное изображение, которое можно масштабировать, 

    

    трансформировать или перемещать перед растрированием и помещением в собственный слой в документе 

    

    Photoshop. 

    

    

    

    Контур Иллюстрация вклеивается как контур, который можно редактировать при помощи группы 

    

    инструментов Перо, инструмента Выделение контура или инструмента Стрелка. Контур вклеивается в 

    

    слой, который выбран на панели Слои. 

    

    

    

    Слой-фигура Иллюстрация вклеивается как новый слой-фигура (слой, содержащий залитый основным 

    

    цветом контур). 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    5 При выборе параметров Смарт-объект или Пикселы в диалоговом окне Вклеить сначала нужно 

    

    

    

    сделать все необходимые трансформации, а затем нажать клавишу ВВОД или RETURN для помещения 

    

    

    

    иллюстрации. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Помещение файлов» на странице 76 

    

    

    

    «О смарт-объектах» на странице 361 

    

    

    

    «Сегменты, компоненты и точки контуров» на странице 433 

    

    

    

    «Создание фигуры в слое-фигуре» на странице 420 

    

    

    

    HDR-изображения 

    

    

    

    О HDR-изображениях 

    

    

    

    Динамический диапазон (соотношение между темными и светлыми областями) в видимом мире намного 

    

    превосходит диапазон человеческого зрения и диапазон отображаемых на экране или отпечатанных 

    

    изображений. Но в отличие от человеческих глаз, которые могут адаптироваться к сильно различающимся 

    

    уровням яркости, большинство цифровых камер и компьютерных мониторов могут захватывать и 

    

    воспроизводить только изображения с ограниченным динамическим диапазоном. Фотографы, 

    

    видеооператоры и другие специалисты, работающие с цифровыми изображениями, должны выбирать 

    

    наиболее важные области кадра, так как они работают с ограниченным динамическим диапазоном. 

    

    

    

    HDR-изображения открывают целый мир новых возможностей, так как позволяют охватить весь 

    

    динамический диапазон видимого света. Поскольку в HDR-изображении пропорционально представлены и 

    

    сохранены все значения светимости реального мира, настройка экспозиции HDR-изображения происходит 

    

    точно так же, как настройка экспозиции при съемке кадра в реальном мире. Эта возможность позволяет 

    

    создавать реалистичные размытия и другие эффекты освещения реального мира. В настоящее время HDRизображения 

    

    чаще всего используются при съемках кинофильмов, при создании специальных эффектов, в 

    

    трехмерной графике и иногда в фотографиях высокого класса. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    AБB 

    

    Совмещение изображений с различной экспозицией для создания HDR-изображения 

    

    А. Изображение с детализированными тенями, но c обрезанными освещенными местами Б. Изображение с детализированными 

    

    освещенными местами, но c обрезанными тенями В. Изображение HDR, содержащее весь динамический диапазон кадра 

    

    

    

    В Photoshop значения светимости изображения HDR хранятся в виде числа с плавающей запятой длиной 32 

    

    бита (32 бита на канал). Значения светимости в HDR-изображении связаны напрямую с количеством света в 

    

    кадре. В файлах изображений с 16 и 8 битами на канал (в которых не используются числа с плавающей точкой) 

    

    эта прямая связь отсутствует, так как в них хранятся лишь значения светимости в диапазоне от черного цвета 

    

    до белизны бумаги; это чрезвычайно маленький сегмент динамического диапазона реального мира. 

    

    

    

    Photoshop поддерживает слои для изображений в формате 32-битного цвета, а также множество средств, 

    

    фильтров и команд для работы с ними. (Дополнительные сведения см. далее.) В диалоговом окне Новое 

    

    можно указать формат 32-битного цвета для всех новых изображений. 

    

    

    

    В Photoshop также можно рисовать на изображениях в формате 32-битного цвета. С помощью палитры цветов 

    

    Adobe можно выбирать цвета, уровень яркости которых превышает 1,0 (значение 255 в 8-битном RGBдокументе). 

    

    См. также раздел «О палитре цветов HDR (Photoshop Extended)» на странице 85. 

    

    

    

    Можно создавать HDR-изображения при помощи нескольких фотографий, снятых с различной экспозицией. 

    

    Команда Объединить в HDR программы Photoshop позволяет создавать HDR-изображения из нескольких 

    

    фотографий. Так как HDR-изображение содержит диапазон яркостей, который намного превышает 

    

    возможности отображения стандартных 24-битных мониторов и диапазон полутонов печатного оттиска, 

    

    Photoshop позволяет настраивать параметры просмотра HDR-изображений на мониторе компьютера. Для 

    

    печати изображения или использования инструментов и фильтров Photoshop, которые не работают с HDRизображениями, 

    

    HDR-изображения можно преобразовать в изображение с 8 или 16 битами на канал. 

    

    

    

    Видео с инструкцией по редактированию и совмещению изображений, полученных из Lightroom, см. по 

    

    адресу www.adobe.com/go/lrvid4121_ps_ru. 
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    Поддержка в Photoshop изображений с глубиной 32 бит на канал 

    

    

    

    При работе с HDR-изображениями с 32 битами на канал можно использовать следующие инструменты, 

    

    настройки и фильтры: 

    

    

    

    Коррекция Уровни, Экспозиция, Цветовой тон/Насыщенность, Микширование каналов, 

    

    Фотофильтр. 

    

    

    

    Примечание. Хотя команда Экспозиция работает и с изображениями с 8 и 16 битами на канал, главной ее 

    

    функцией является настройка экспозиции в HDR-изображениях с 32 битами на канал. 

    

    

    

    Режимы наложения Нормальный, Растворение, Замена темным, Умножение, Замена светлым, 

    

    Затемнение основы, Линейный осветлитель (Добавить), Осветление основы, Разница, Цветовой тон, 

    

    Насыщенность, Цветность и Свечение. 

    

    

    

    Создание новых документов с 32 битами на канал В диалоговом окне Новый параметр 32 бита находится в 

    

    раскрывающемся меню для задания битовой глубины справа от раскрывающегося меню Цветовой режим. 

    

    

    

    Команды меню Редактирование Все команды, в том числе Выполнить заливку, Выполнить обводку, 

    

    Свободное трансформирование и Трансформирование. 

    

    

    

    Форматы файлов Photoshop (PSD, PSB), Radiance (HDR), Portable Bit Map (PBM), OpenEXR и TIFF. 

    

    

    

    Примечание. Хотя Photoshop не может сохранять HDR-изображения в формате LogLuv TIFF, 

    

    поддерживается открытие и чтение файлов LogLuv TIFF. 

    

    

    

    Фильтры Среднее, Размытие по рамке, Размытие по Гауссу, Размытие в движении, Радиальное 

    

    размытие, Размытие по фигуре, Размытие по поверхности, Добавить шум, Облака с наложением, 

    

    Блики, Умная резкость, Контурная резкость, Тиснение, Устранение чересстрочной развертки, Цвета 

    

    NTSC, Цветовой контраст, Максимум, Минимум и Сдвиг. 

    

    

    

    Команды Изображение Создать дубликат, Размер изображения, Размер холста, Вращение 

    

    изображения, Вычисления, Переменная и Тримминг. 

    

    

    

    Вид Попиксельная пропорция (Заказная попиксельная пропорция, Удалить попиксельную пропорцию, 

    

    Восстановить попиксельную пропорцию и т.д.) 

    

    

    

    Слои Новые слои, дубликаты слоев, корректирующие слои (Уровни, Вибрация, Цветовой 

    

    тон/Насыщенность, Микширование каналов, Фотофильтр и Экспозиция), заливка слоев, маски слоев, 

    

    стили слоев, поддерживаемые режимы наложения и смарт-объекты. 

    

    

    

    Режимы Цвет RGB, градации серого, преобразование в изображение с 8 и 16 битами на канал. 

    

    

    

    Пиксельное форматное соотношение Поддержка квадратных и неквадратных документов. 

    

    

    

    Выделения Инверсия, Изменение границы, Трансформировать выделенную область, Сохранить 

    

    выделенную область и Загрузить выделенную область. 

    

    

    

    Инструменты Все инструменты панели инструментов, за исключением следующих инструментов: Магнитное 

    

    лассо, Волшебная палочка, Точечная восстанавливающая кисть, Восстанавливающая кисть, Красные 

    

    глаза, Замена цвета, Архивная художественная кисть, Волшебный ластик, Фоновый ластик, Заливка, 

    

    Осветлитель, Затемнитель и Губка. Некоторые инструменты работают только с поддерживаемыми 

    

    режимами наложения. 

    

    

    

    Для работы с определенными средствами Photoshop изображения с 32 битами на канал можно преобразовать 

    

    в изображения с 16 или 8 битами на канал. Для сохранения исходного изображения воспользуйтесь командой 

    

    Сохранить как и преобразуйте копию файла изображения. 
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    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Объединение изображений в HDR-изображение 

    

    

    

    Используйте команду Объединить в HDR для объединения нескольких изображений (с различными 

    

    экспозициями) в один кадр — тем самым будет охвачен весь динамический диапазон кадра в одном HDRизображении. 

    

    Объединенное изображение можно сохранить как HDR-изображение с 32 битами на канал. 

    

    

    

    Примечание. С помощью команды Объединить в HDR объединенное изображение можно также сохранить 

    

    как изображение с 8 или 16 битами на канал. Однако только изображение с 32 битами на канал может 

    

    сохранить всю информацию, содержащуюся в HDR-изображении. Информация изображений с 8 или 16 битами 

    

    на канал будет ограниченной. 

    

    

    

    Дополнительные сведения о создании фотографий для объединения в HDR-изображения см. ниже в разделе 

    

    Создание фотографий для объединения в HDR. 

    

    

    

    1 

    

    Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    Выберите в Photoshop команду Файл ' Автоматизация ' Объединение в HDR. 

    

    • 

    

    (Bridge) Выделите изображения, которые нужно использовать, а затем выберите меню Инструменты ' 

    

    Photoshop ' Объединить в HDR. Перейдите к шагу 3. 

    

    2 

    

    В диалоговом окне Объединить в HDR щелкните Обзор, выберите нужные изображения и нажмите 

    

    кнопку Открыть. 

    

    

    

    Чтобы удалить элемент, выделите его в диалоговом окне Объединить в HDR и нажмите кнопку Удалить. 

    

    

    

    Примечание. Чтобы добавить папку с изображениями или открытые в Photoshop изображения, выберите 

    

    пункт Папку или Файлы в меню Использовать. 

    

    

    

    3 

    

    (Дополнительно) Выберите параметр Попытаться автоматически выровнять исходные изображения, 

    

    если при съемке нескольких фотографий камера держалась в руках. 

    

    

    

    4 

    

    Нажмите кнопку OК. 

    

    

    

    Во втором диалоговом окне Объединить в HDR показаны миниатюры файлов, которые были использованы 

    

    при объединении, окно контрольного просмотра результата объединения, меню Битовая глубина и 

    

    ползунок для настройки белой точки контрольного просмотра. 

    

    

    

    5 

    

    При необходимости выполните одно из следующих действий для установки параметров просмотра 

    

    результата объединения. 

    

    

    

    • 

    

    Нажмите кнопку минус или плюс для уменьшения или увеличения просматриваемого изображения. 

    

    • 

    

    Выберите масштаб просмотра в процентах или режим просмотра во всплывающем меню, расположенном 

    

    под просматриваемым изображением. 

    

    6 

    

    Выберите битовую глубину объединяемого изображения в меню Битовая глубина. 

    

    

    

    Убедитесь, что выбран вариант 32 бит/канал, если необходимо, чтобы объединенное изображение содержало 

    

    весь динамический диапазон данных. Изображения с 8 или 16 битами на канал (не использующие чисел с 

    

    плавающей точкой) не смогут сохранить весь диапазон светимости HDR-изображения. 

    

    

    

    7 

    

    Переместите ползунок внизу гистограммы для контрольного просмотра объединенного изображения. 

    

    

    

    Перемещение ползунка влияет только на контрольный просмотр изображения. Все данные HDRизображения 

    

    остаются нетронутыми в объединенном файле изображения. При сохранении объединенного 

    

    изображения с 32 битами на канал настройки контрольного просмотра сохраняются в файле HDRизображения 

    

    и применяются при открытии файла в программе Photoshop. Настройки контрольного 

    

    просмотра всегда доступны. Их всегда можно изменить, выбрав пункт Просмотр ' Параметры 32-битного 

    

    просмотра. 
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    8 Нажмите кнопку ОК для создания объединенного файла. 

    

    

    

    Если выбрано сохранение объединенного файла как изображения с 8 или 16 битами на канал, то откроется 

    

    диалоговое окно Преобразование HDR. Внесите коррективы в экспозицию и контраст изображения для 

    

    того, чтобы установить требуемый динамический диапазон. Дополнительные сведения см. в разделе 

    

    «Преобразование 32-битного изображения в формат 8 или 16 бит/канал» на странице 84. 

    

    

    

    Создание фотографий для объединения в HDR 

    

    

    

    Воспользуйтесь приведенными далее подсказками при съемке фотографий для объединения посредством 

    

    команды Объединить в HDR. 

    

    

    

    • 

    

    Установите камеру на штатив. 

    

    • 

    

    Сделайте достаточное количество снимков, чтобы покрыть весь динамический диапазон кадра. 

    

    Попробуйте сделать от пяти до семи фотографий. В зависимости от динамического диапазона кадра может 

    

    потребоваться и большее количество снимков. Фотографий не должно быть меньше трех. 

    

    • 

    

    Изменяйте выдержку для создания различной экспозиции. Изменение диафрагмы приведет к различной 

    

    глубине резкости на каждом снимке и снизит качество итогового изображения. Изменение ISO или 

    

    диафрагмы также может привести к появлению шумов или виньетированию изображения. 

    

    • 

    

    Как правило, не стоит использовать функцию автоматической экспозиционной вилки камеры, так как 

    

    различия в экспозиции обычно слишком незначительны. 

    

    • 

    

    Снимки должны отличаться на одну или две ступени экспозиции (что эквивалентно одному или двум 

    

    шагам по диафрагме). 

    

    • Не изменяйте освещение: например, не стоит снимать один кадр со вспышкой, а другой — без нее. 

    

    • 

    

    Убедитесь, что в кадре ничего не двигается. Объединение экспозиции будет работать только в том случае, 

    

    если объединяются по-разному экспонированные снимки одной и той же сцены. 

    

    Настройка просмотра динамического диапазона для HDR-изображений 

    

    

    

    Динамический диапазон HDR изображений превышает возможности по отображению стандартных 

    

    компьютерных мониторов. При открытии HDR-изображения в Photoshop оно может выглядеть слишком 

    

    темным или бледным. Photoshop позволяет настраивать просмотр таким образом, чтобы монитор отображал 

    

    HDR-изображение без провалов света и теней. Настройки просмотра хранятся в файле HDR-изображения 

    

    (только PSD, PSB или TIFF) и применяются при открытии файла в Photoshop. Настройки просмотра не 

    

    редактируют файл HDR-изображения, вся информация о HDR-изображении остается нетронутой. Чтобы 

    

    отредактировать экспозицию HDR-изображения с 32 битами на канал, используйте настройку Экспозиция 

    

    (меню Изображение ' Коррекция ' Экспозиция). 

    

    

    

    Чтобы просмотреть 32-битную цветовую панель на панели Инфо, щелкните значок Пипетка на 

    

    

    

    панели Инфо и выберите значение 32 бит во всплывающем меню. 

    

    

    

    1 Откройте HDR-изображение с 32 битами на канал в Photoshop и выберите меню Просмотр ' Параметры 

    

    

    

    32-битного просмотра. 

    

    2 В диалоговом окне Параметры 32-битного просмотра выберите параметр из меню Способ: 

    

    Экспозиция и гамма Настройка яркости и контрастности. 

    

    

    

    Сжатие подсветки Сжимает значения яркости HDR-изображения до диапазона изображения с 8 или 16 

    

    битами на канал. 

    

    

    

    3 

    

    При выборе способа Экспозиция и гамма используйте ползунки экспозиции и гаммы для настройки 

    

    яркости и контрастности контрольного просмотра изображения. 
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    4 Нажмите кнопку OК. 

    

    

    

    Также можно настраивать параметры просмотра открытого в Photoshop HDR-изображения, щелкнув 

    

    

    

    треугольник на панели состояния окна документа и выбрав пункт 32-битная экспозиция во 

    

    всплывающем меню. Переместите ползунок для установки точки белого при просмотре HDR-изображения. 

    

    Чтобы вернуться к стандартным настройкам экспозиции, дважды щелкните мышью этот ползунок. После 

    

    создания настроек просмотра можно открыть одно и то же HDR-изображение в различных окнах, в каждом 

    

    из которых будут использованы различные варианты просмотра. Настройки просмотра, сделанные таким 

    

    способом, не будет сохранены в файле HDR-изображения. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Коррекция экспозиции для HDR-изображений» на странице 203 

    

    

    

    Преобразование 32-битного изображения в формат 8 или 16 бит/канал 

    

    

    

    Диапазон значений фотометрической яркости в HDR-изображениях значительно шире по сравнению с той 

    

    яркостной информацией, которую позволяют сохранить графические файлы, где на один канал отведено 8 

    

    или 16 бит. Во время преобразования 32-битного HDR-изображения в изображение с 8 или 16 битами на канал 

    

    можно выполнить коррекцию экспозиции и контраста для получения изображения с требуемым 

    

    динамическим диапазоном (тоновым диапазоном). 

    

    

    

    1 

    

    Откройте изображение с 32 битами на канал и выберите меню Изображение ' Режим ' 16 бит/канал 

    

    или 8 бит/канал. 

    

    

    

    2 В диалоговом окне Преобразование HDR выберите метод настройки яркости и контрастности 

    

    

    

    изображения: 

    

    Экспозиция и гамма Ручная настройка яркости и контрастности HDR-изображения. 

    

    

    

    Сжатие подсветки Сжимает значения яркости HDR-изображения до диапазона изображения с 8 или 16 

    

    битами на канал. Никаких дальнейших настроек не требуется, этот метод является автоматическим. Чтобы 

    

    преобразовать 32-битное изображение, нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    Выравнивание гистограммы Сжатие динамического диапазона HDR-изображения с сохранением 

    

    контрастности. Никаких дальнейших настроек не требуется, этот метод является автоматическим. Чтобы 

    

    преобразовать 32-битное изображение, нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    Локальная адаптация Настройка тональности HDR-изображения путем расчета величины коррекции, 

    

    необходимой для локальных ярких областей изображения. 

    

    

    

    3 (Дополнительно) Щелкните стрелку для отображения кривой и гистограммы тонирования. Гистограмма 

    

    

    

    показывает значения светимости исходного HDR-изображения. Красными маркерами на горизонтальной 

    

    

    

    оси отмечены шаги в одну ступень (приблизительно один шаг диафрагмы). Кривая тонирования работает 

    

    

    

    только при использовании метода Локальная адаптация. 

    

    

    

    4 Выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • 

    

    При выборе метода Экспозиция и гамма используйте ползунок экспозиции для настройки яркости и 

    

    ползунок гаммы для настройки контрастности. 

    

    • 

    

    При использовании метода Локальная адаптация с помощью ползунка Радиус определяется размер 

    

    областей яркости. При помощи ползунка Порог определяется, насколько сильно должны отличаться 

    

    величины цветовых тонов двух пикселов, чтобы они не определялись как принадлежащие одной и той же 

    

    области яркости. Также для создания настроек можно воспользоваться кривой тонирования и 

    

    гистограммой. 
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    Примечание. Кривая тонирования и гистограмма обычно позволяют ограничивать изменения от точки к 

    

    точке и пытаются выровнять изменения яркости между точками. При выборе параметра Угол после 

    

    установки точки на кривой ограничение исчезает, и при установке и перемещении второй точки 

    

    выравнивание не выполняется. Заметьте, что при установке параметра Угол кривая в этой точке 

    

    изгибается под углом. 

    

    

    

    AБ 

    

    

    

    Настройка кривой тонирования и гистограммы при помощи параметра Угол 

    

    А. Установка точки и выбор параметра Угол. B. Настройка новой точки изгибает кривую под углом в той точке, где этот 

    

    параметр использован. 

    

    

    

    5 

    

    (Дополнительно) Чтобы сохранить 32-битные настройки тонирования в виде файла, нажмите кнопку 

    

    Сохранить. Введите имя файла в диалоговом окне Сохранить и нажмите кнопку Сохранить. 

    

    

    

    Впоследствии можно будет повторно воспользоваться файлом 32-битных настроек тонирования. Чтобы в 

    

    изображение с 8 или 16 битами на канал преобразовать другое изображение с 32 битами на канал, нажмите 

    

    кнопку Загрузить. 

    

    

    

    6 

    

    Чтобы преобразовать 32-битное изображение, нажмите кнопку ОК. 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Знакомство с командой Кривые» на странице 190 

    

    

    

    О палитре цветов HDR (Photoshop Extended) 

    

    

    

    С помощью палитры цветов HDR можно получить точное представление и осуществить выбор цветов для 

    

    работы с HDR-изображениями, содержащими 32 бита на канал. Как и в обычной палитре цветов Adobe, цвет 

    

    выбирается щелчком поля цвета и настройкой соответствующей шкалы. Использование шкалы 

    

    Интенсивность позволяет настроить яркость выбранного цвета и добиться ее соответствия интенсивности 

    

    цветов рабочего HDR-изображения. В области предварительного просмотра можно просмотреть образцы 

    

    выбранного цвета, чтобы определить его отображение при различных значениях экспозиции и 

    

    интенсивности. 
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    ДГЕЖБВЗA

    

     

    

    Палитра цветов HDR 

    

    А. Область предварительного просмотра B. Отрегулированный цвет C. Исходный цвет D. 32-битные значения с плавающей 

    

    точкой E. Ползунок Интенсивность F. Выбранный цвет G. Ползунок цвета H. Значения цвета 

    

    

    

    См. также 

    

    

    

    «Обзор палитры цветов Adobe» на странице 134 

    

    

    

    «Настройка просмотра динамического диапазона для HDR-изображений» на странице 83 

    

    

    

    Отображение палитры цветов HDR 

    

    

    

    . 

    

    Открыв какое-либо 32-битное изображение, выполните одно из следующих действий. 

    

    

    

    • В инструментарии щелкните поле выбора основного или фонового цвета. 

    

    • На панели Цвет щелкните поле Выберите основной цвет или Выберите фоновый цвет. 

    

    Палитра цветов также доступна, если используемая функция позволяет выбрать цвет. Например, по щелчку 

    

    образца цвета на панели параметров некоторых инструментов или с помощью пипетки в некоторых 

    

    диалоговых окнах настройки цветов. 

    

    

    

    Выбор цветов для HDR-изображений 

    

    

    

    Функциональность нижней части HDR-палитры цветов идентична работе обычной палитры цветов с 8- или 

    

    16-битными изображениями. Щелкните поле цвета, чтобы выбрать цвет, и переместите ползунок цвета, чтобы 

    

    изменить цветовой тон, либо с помощью полей HSB или RGB укажите числовые значения конкретного цвета. 

    

    В поле цвета яркость увеличивается снизу вверх, тогда как насыщенность увеличивается при движении слева 

    

    направо. 
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    Открытие и импорт изображений 

    

    

    

    Чтобы настроить яркость цвета, используйте ползунок Интенсивность. В HDR-документе значения цвета и 

    

    интенсивности преобразуются в 32-битные числовые значения с плавающей точкой. 

    

    

    

    1 

    

    Выберите цвет, щелкнув поле цвета и переместив ползунок цвета либо указав числовые значения в полях 

    

    HSB и RGB, как и в палитре цветов Adobe. 

    

    

    

    2 

    

    Чтобы усилить или уменьшить яркость цвета, переместите ползунок Интенсивность. В верхней части 

    

    

    

    палитры цветов находится область предварительного просмотра, в ней можно увидеть, как влияет 

    

    

    

    регулировка параметров на выбираемый цвет. 

    

    

    

    Действие интенсивности противоположно действию экспозиции. Если увеличить на два деления параметр 

    

    HDR-изображения Экспозиция, уменьшение интенсивности на два деления приведет к такому же 

    

    представлению цвета, как если бы параметры экспозиции и интенсивности цвета HDR-изображения были 

    

    установлены в 0. 

    

    

    

    Если для требуемого цвета известны точные 32-битные значения RGB, их можно ввести непосредственно в 

    

    поля 32-битных значений RGB. 

    

    

    

    3 Настройте параметры области предварительного просмотра (необязательно). 

    

    Просмотр размера делений Определяет размер приращения для каждого экземпляра предварительного 

    

    просмотра. Например, установка этого значения в 3 приведет к экземплярам со значениями –9, –6, –3, +3, +6, 

    

    +9. Эти экземпляры позволяют осуществить предварительный просмотр выбранного цвета при различных 

    

    значениях экспозиции. 

    

    

    

    Относительно документа Выберите этот параметр, чтобы настроить предварительный просмотр на 

    

    отображение текущего значения экспозиции изображения. Например, если изображению задана высокая 

    

    экспозиция, цвет в области предварительного просмотра будет отображаться светлее выбранного в палитре, 

    

    с учетом влияния увеличенной экспозиции на выбираемый цвет. Если текущая экспозиция установлена в 0 

    

    (стандартное значение), выбор или отмена этого параметра не повлияет на новый экземпляр. 

    

    

    

    4 Нажмите кнопку Добавить в образцы, чтобы добавить выбранный цвет в панель экземпляров. 

    

    5 Нажмите кнопку OК. 

    

    

    

    Рисование на HDR-изображениях (Photoshop Extended) 

    

    

    

    Для редактирования и добавления эффектов при работе с 32-битными HDR-изображениями в Photoshop 

    

    предусмотрены следующие инструменты: Кисть, Карандаш, Перо, Фигура, Штамп, Узорный штамп, 

    

    Ластик, Градиент, Размытие, Резкость, Палец и Архивная кисть. Кроме того, чтобы к HDRизображению 

    

    добавить текстовые слои с 32 битами на канал, можно воспользоваться инструментом Текст. 

    

    

    

    Во время редактирования HDR-изображений или рисования на них для предварительного просмотра 

    

    текущей работы при различных настройках экспозиции можно воспользоваться шкалой 32-битная 

    

    экспозиция в информационной области документа или диалоговым окном Параметры 32-битного 

    

    просмотра (меню Просмотр ' Параметры 32-битного просмотра). С помощью цветовой палитры HDR 

    

    выбранный цвет переднего плана можно просмотреть с разными значениями интенсивности, что позволяет 

    

    добиться соответствия различным значениям экспозиции HDR-изображения. 

    

    

    

    1 

    

    Откройте HDR-изображение. 

    

    

    

    2 

    

    Настройте экспозицию изображения (необязательно). См. раздел «Настройка просмотра динамического 

    

    диапазона для HDR-изображений» на странице 83. 
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    3 

    

    Чтобы открыть палитру цветов HDR и выбрать цвет для инструментов Кисть или Карандаш, щелкните 

    

    цвет переднего плана. Чтобы задать цвет текста для инструмента Текст, щелкните цветовое поле. 

    

    

    

    Область предварительного просмотра в палитре цветов HDR помогает выбрать и настроить цвет переднего 

    

    плана в зависимости от различных настроек экспозиции HDR-изображения. См. раздел «О палитре цветов 

    

    HDR (Photoshop Extended)» на странице 85. 

    

    

    

    Чтобы просмотреть результаты рисования при различных значениях HDR-экспозиции, с помощью Окно 

    

    

    

    ' Упорядочить ' Новое окно откройте несколько представлений одного и того же HDR-изображения, 

    

    после чего для каждого окна задайте различные значения экспозиции на шкале Экспозиция в области строки 

    

    состояния документа. 

    

    

    

    Глава 4. Внешний модуль Camera Raw 

    

    

    

    Введение в Camera Raw 

    

    

    

    Сведения о файлах необработанных снимков 

    

    

    

    Файл необработанного снимка содержит необработанные, несжатые данные изображения в градациях серого, 

    

    полученные с фотосенсора цифровой камеры, наряду с информацией о том, как была произведена съемка 

    

    изображения (метаданные). Внешний модуль Photoshop Camera Raw интерпретирует файл необработанного 

    

    снимка на основе информации о камере и метаданных изображения для последующего выполнения операций 

    

    по формированию и обработке цветного изображения. 

    

    

    

    Можно рассматривать файл необработанного снимка как фотонегатив. Такой файл в любое время может быть 

    

    повторно обработан для достижения требуемых результатов путем внесения изменений, касающихся баланса 

    

    белого, диапазона тонов, контраста, насыщенности цвета и резкости. При корректировке изображения 

    

    необработанного снимка исходные данные снимка остаются неизменными. Корректировки сохраняются в 

    

    виде метаданных в прилагаемом сопроводительном файле, базе данных или самом файле (в случае 

    

    применения формата DNG). 

    

    

    

    Когда производится съемка с получением файлов JPEG, камера автоматически обрабатывает файл JPEG для 

    

    улучшения качества и сжатия изображения. Однако в этом случае управлять ходом обработки изображения 

    

    практически невозможно. Съемка камерой изображений в виде необработанных снимков позволяет 

    

    получить больший контроль над изображением по сравнению со съемкой с получением изображений JPEG, 

    

    поскольку при использовании необработанных снимков можно не ограничиваться той обработкой, которая 

    

    выполняется камерой. Хотя изображения формата JPEG и TIFF можно отредактировать в Camera Raw, но при 

    

    этом выполняется редактирование пикселов, которые уже обработаны камерой. Файлы необработанных 

    

    снимков всегда содержат исходные, необработанные пикселы данных, полученные с камеры. 

    

    

    

    Для съемки с получением изображений в виде необработанных снимков необходимо произвести настройку 

    

    камеры для сохранения файлов во внутреннем формате файла необработанного снимка камеры. 

    

    

    

    Примечание. Формат Photoshop Raw (.raw) является форматом файла, предназначенным для передачи 

    

    изображений между приложениями и компьютерными платформами. Не следует путать формат Photoshop 

    

    Raw с внутренним форматом файла необработанного снимка камеры. 

    

    

    

    Цифровые камеры снимают и сохраняют данные необработанного снимка с линейной кривой относительной 

    

    спектральной чувствительности (гамма равна 1,0). С другой стороны, фотопленка и человеческий глаз 

    

    характеризуются нелинейной, логарифмической спектральной чувствительностью к свету (гамма больше 2). 

    

    Не прошедшее обработку изображение в виде необработанного снимка, просматриваемое как изображение в 

    

    градациях серого, может показаться очень темным, поскольку то, что представляется фотосенсору и 

    

    компьютеру вдвое более ярким, кажется гораздо менее ярким человеческому глазу. 

    

    

    

    Для ознакомления со списком поддерживаемых камер и получения дополнительной информации о внешнем 

    

    модуле Camera Raw см. раздел www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_ru. 
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    Сведения о внешнем модуле Camera Raw 

    

    

    

    ПО Camera Raw включено в качестве внешнего модуля в приложения Adobe After Effects® и Adobe Photoshop, 

    

    а также расширяет функциональные возможности приложения Adobe Bridge. Camera Raw дает возможность 

    

    использовать каждое из этих приложений для импорта и работы с файлами необработанных снимков. Camera 

    

    Raw можно также применять для работы с файлами TIFF и JPEG. 

    

    

    

    Примечание. Camera Raw поддерживает изображения с разрешением до 65000 пикселей (в длину или ширину) 

    

    и размером до 512 мегапикселей. Camera Raw преобразует изображения палитры CMYK в формат RGB при их 

    

    открытии. Список поддерживаемых камер см. на www.adobe.com/go/learn_ps_cameraraw_ru. 

    

    

    

    Для открытия файлов в диалоговом окне Camera Raw Adobe Bridge необходимо иметь установленное 

    

    приложение Photoshop или After Effects. Если приложения Photoshop и After Effects не установлены, в Adobe 

    

    Bridge можно выполнять предварительный просмотр изображений и их метаданных. Если с определенным 

    

    типом файла изображения связано другое приложение, то используя программу Adobe Bridge, можно открыть 

    

    файл в этом приложении. 

    

    

    

    Программа Adobe Bridge дает возможность применять, копировать и удалять настройки изображений, а 

    

    также выводить изображения предварительного просмотра и метаданные, относящиеся к файлам 

    

    необработанных снимков, не открывая эти файлы в диалоговом окне Camera Raw. Изображение 

    

    предварительного просмотра в программе Adobe Bridge – это изображение JPEG, созданное с использованием 

    

    текущих настроек изображения. Такие изображения следует отличать от необработанных данных камеры, 

    

    которые выглядят как очень темное изображение в градациях серого. 

    

    

    

    Примечание. Значок предостережения 

    

    

    

    , отображаемый на миниатюрах и изображениях 

    

    предварительного просмотра в диалоговом окне Camera Raw, указывает, что они созданы на основе 

    

    изображений необработанных снимков. 

    

    Предусмотрена возможность изменять заданные по умолчанию настройки Camera Raw для определенных 

    

    моделей камер. Для каждой модели камеры можно также изменять заданные по умолчанию значения 

    

    конкретных настроек ISO или настроек отдельной камеры (по серийному номеру). Настройки изображения 

    

    можно изменять и сохранять в виде стилей для последующего применения к другим изображениям. 

    

    

    

    При использовании Camera Raw для внесения в изображение необработанного снимка корректировок 

    

    (включая выпрямление и кадрирование) исходные данные изображения необработанного снимка остаются 

    

    неизменными. Корректировки сохраняются либо в базе данных Camera Raw в виде метаданных, внедренных 

    

    в файл изображения, либо в сопроводительном файле XMP (файле метаданных, который прилагается к файлу 

    

    необработанного снимка). Для получения дополнительной информации см. раздел «Определение места 

    

    хранения настроек Camera Raw» на странице 116. 

    

    

    

    После обработки и редактирования файла необработанного снимка с помощью внешнего модуля Camera Raw 

    

    на миниатюре изображения в программе Adobe Bridge появляется значок 

    

    

    

    После открытия файла необработанного снимка в программе Photoshop можно сохранить полученное 

    

    изображение в других форматах изображения, таких как PSD, JPEG, Large Document Format (PSB), TIFF, 

    

    Cineon, Photoshop Raw, PNG или PBM. Используя диалоговое окно Camera Raw программы Photoshop, 

    

    можно сохранить обработанные файлы в форматах Digital Negative (DNG), JPEG, TIFF или Photoshop (PSD). 

    

    ПО Photoshop Camera Raw позволяет открывать и редактировать файл изображения необработанного 

    

    снимка, но не дает возможности сохранить изображение в формате необработанного снимка. 

    

    

    

    При выпуске новых версий Camera Raw приложение можно обновлять, устанавливая новую версию внешнего 

    

    модуля. Проверку наличия обновлений ПО Adobe можно выполнить, выбрав пункт меню Справка ' 

    

    Обновления. 

    

    

    

    . 
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    Внешний модуль Camera Raw 

    

    

    

    Различные модели камер сохраняют изображения необработанных снимков в разных форматах, 

    

    соответственно, полученные данные требуют интерпретации с учетом этих форматов. Camera Raw включает 

    

    профили для многих моделей камер и позволяет интерпретировать большое количество форматов 

    

    необработанных снимков. 

    

    

    

    Сведения о формате Digital Negative (DNG) 

    

    

    

    Формат Digital Negative (DNG) – это не ограниченный правами собственности, описанный в открытой 

    

    документации и широко поддерживаемый формат хранения необработанных данных камеры. Разработчики 

    

    аппаратных и программных средств широко используют формат DNG, поскольку с его помощью может быть 

    

    организован гибкий рабочий процесс обработки и архивирования данных необработанного снимка. Формат 

    

    DNG может также использоваться в качестве промежуточного формата для хранения изображений, которые 

    

    были первоначально сняты с использованием какого-либо формата необработанного снимка, на который 

    

    распространяются права собственности. 

    

    

    

    Поскольку метаданные DNG описаны в общедоступной документации, такие программы чтения, как Camera 

    

    Raw, не требуют наличия сведений, относящихся к определенной камере, для декодирования и обработки 

    

    файлов, созданных камерой, которая поддерживает формат DNG. Если же поддержка формата, на который 

    

    распространяются права собственности, будет прекращена, то пользователи могут утратить возможность 

    

    получения доступа к изображениям, хранящимся в этом формате, а это приведет к потере изображений без 

    

    возможности восстановления. В то же время, так как формат DNG описан в общедоступной документации, 

    

    весьма велика вероятность того, что необработанные изображения, хранящиеся в виде файлов DNG, 

    

    останутся доступными для чтения программным обеспечением и в отдаленном будущем, что характеризует 

    

    формат DNG как более безопасный для архивного хранения. 

    

    

    

    Метаданные, относящиеся к корректировкам изображений, которые хранятся в виде файлов DNG, могут 

    

    быть внедрены непосредственно в файл DNG, а не представлены в сопроводительном файле XMP или в базе 

    

    данных Camera Raw. 

    

    

    

    Предусмотрена возможность преобразования файлов необработанных снимков в формат DNG с помощью 

    

    Adobe DNG Converter или диалогового окна Camera Raw. Дополнительную информацию о формате DNG и 

    

    программе DNG Converter см. на www.adobe.com/go/learn_ps_dng_ru. 

    

    

    

    Обработка изображений с помощью Camera Raw 

    

    

    

    1. Копирование файлов необработанных снимков на жесткий диск, упорядочение и преобразование 

    

    (при необходимости) в формат DNG 

    

    Прежде чем приступать к любой работе над изображениями, представленными в файлах необработанного 

    

    снимка, необходимо переписать файлы изображений из карты памяти камеры, упорядочить их, присвоить 

    

    удобные имена и провести другие подготовительные действия. С помощью команды Получить фотографии 

    

    с камеры в приложении Adobe Bridge эти задачи могут быть выполнены автоматически. 

    

    

    

    2. Открытие файлов изображения в Camera Raw 

    

    Файлы необработанного снимка можно открыть в Camera Raw из приложения Adobe Bridge, After Effects или 

    

    Photoshop. Также в Camera Raw с помощью программы Adobe Bridge можно открыть файлы JPEG и TIFF (см. 

    

    раздел «Открытие изображений в Camera Raw» на странице 97). 

    

    

    

    Учебное видеопособие по импорту необработанных изображений с цифровой камеры в Adobe Bridge с 

    

    помощью Adobe Photo Downloader см. на на веб-сайте Adobe по адресу www.adobe.com/go/vid0005. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Внешний модуль Camera Raw 

    

    

    

    3. Корректировка цвета 

    

    К корректировкам цвета относится корректировка баланса белого, тона и насыщенности. Большинство 

    

    корректировок можно выполнить на вкладке Основные, а затем воспользоваться элементами управления на 

    

    других вкладках для точной настройки результатов. Если необходимо проанализировать изображение и 

    

    применить приближенные корректировки тона в Camera Raw, нажмите кнопку Авто на вкладке Основные. 

    

    

    

    Чтобы применить настройки, которые использовались для предыдущего изображения, или применить 

    

    заданные по умолчанию настройки, относящиеся к определенной модели камеры, определенной камере или 

    

    настройкам ISO, выберите соответствующую команду в меню Настройки Camera Raw 

    

    

    

    (см. раздел 

    

    «Применение сохраненных настроек Camera Raw» на странице 117). 

    

    Учебное видеопособие по выполнению обратимых корректировок цвета на фотографиях в Camera Raw см. на 

    

    веб-сайте Adobe по адресу www.adobe.com/go/vid0006_ru. 

    

    

    

    Учебное видеопособие по корректировке нескольких изображений с помощью Adobe Bridge и Camera Raw см. 

    

    на веб-сайте Adobe по адресу www.adobe.com/go/vid0007_ru. 

    

    

    

    4. Внесение других корректировок и исправлений в изображение 

    

    Воспользуйтесь другими инструментами и элементами управления в диалоговом окне Camera Raw, чтобы 

    

    выполнить регулировку резкости изображения, уменьшение шума, коррекцию дисторсии и ретуширование. 

    

    

    

    5. (Необязательно) Сохранение параметров изображения в виде стиля или в качестве применяемых по 

    

    умолчанию настроек изображения 

    

    Чтобы иметь возможность применения в дальнейшем тех же корректировок к другим изображениям, 

    

    сохраните настройки в виде стиля. Чтобы сохранить выполненные корректировки в качестве значений, 

    

    которые будут применяться по умолчанию ко всем изображениям, полученным с помощью определенной 

    

    модели камеры, определенной камеры или настроек ISO, сохраните настройки изображения в виде новых 

    

    значений по умолчанию Camera Raw (см. раздел «Сохранение, восстановление и загрузка настроек Camera 

    

    Raw» на странице 115). 

    

    

    

    6. Установка параметров управления файлами для программы Photoshop 

    

    Установите параметры, чтобы задать способы сохранения изображений с помощью внешнего модуля Camera 

    

    Raw и открытия этих изображений программой Photoshop. Перейти к настройкам Управление файлами 

    

    можно щелкнув ссылку, расположенную под изображением предварительного просмотра в диалоговом окне 

    

    Camera Raw. 

    

    

    

    7. Сохранение изображения или открытие его в приложении Photoshop или After Effects 

    

    После завершения корректировки изображения в Camera Raw можно продолжить работу одним из четырех 

    

    следующих способов: применить корректировки к файлу необработанного снимка, открыть 

    

    откорректированное изображение в Photoshop или After Effects, сохранить откорректированное изображение 

    

    в другом формате или отменить корректировки. Если диалоговое окно Camera Raw открывается из 

    

    программы After Effects, кнопки Сохранить и Готово становятся недоступны. 

    

    

    

    Сохранить изображение Настройки Camera Raw применяются к изображениям, их копии сохраняются в 

    

    формате JPEG, PSD, TIFF или DNG. Нажмите клавишу Alt (Windows) или Option (Mac OS), чтобы избежать 

    

    появления диалогового окна Параметры сохранения Camera Raw и сохранить файлы с использованием 

    

    последнего набора параметров сохранения (см. раздел «Сохранение изображения необработанного снимка в 

    

    другом формате» на странице 98). 

    

    

    

    Открыть изображение или OK Копии файлов изображений в виде необработанных снимков открываются в 

    

    программе Photoshop или After Effects (с примененными настройками Camera Raw). Исходный файл 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Внешний модуль Camera Raw 

    

    

    

    изображения в виде необработанного снимка остается неизменным. Щелкните Открыть, удерживая 

    

    клавишу Shift, чтобы открыть необработанный файл в Photoshop как смарт-объект. Чтобы задать настройки 

    

    Camera Raw, в любой момент дважды щелкните левой кнопкой мыши слой смарт-объекта, который содержит 

    

    необработанный файл. 

    

    

    

    Готово Диалоговое окно Camera Raw закрывается, настройки файла сохраняются в файле базы данных 

    

    необработанных снимков, в сопроводительном файле XMP или в файле DNG. 

    

    

    

    Отмена Отменяются корректировки, заданные в диалоговом окне Camera Raw. 

    

    

    

    Обзор диалогового окна Camera Raw 

    

    

    

    A Б В ГДЕЖ 

    

    ЗИК Л 

    

    

    

    Диалоговое окно Camera Raw 

    

    А. Кинопленка Б. Открывает или закрывает дополнение Кинопленка В. Название фотокамеры или формат файла 

    

    Г. Переключение в режим Целый экран Д. Вкладки корректировки изображения Е. Гистограмма Ж. Меню Настройки Camera 

    

    Raw З. Значения масштаба И. Щелкните для вывода окна Управление файлами К. Стрелки навигации Л. Ползунки 

    

    корректировки 

    

    

    

    Примечание. Некоторые элементы управления, такие как ссылка на окно Управление файлами, доступные 

    

    после открытия диалогового окна Camera Raw из программы Adobe Bridge или Photoshop, становятся 

    

    недоступными, если диалоговое окно Camera Raw открывается из программы After Effects. 

    

    

    

    Меню Настройки Camera Raw 

    

    

    

    Чтобы открыть меню Настройки Camera Raw, нажмите кнопку 

    

    

    

    в правом верхнем углу любой вкладки 

    

    корректировки изображения. К некоторым командам этого меню можно также получить доступ через меню 

    

    Редактирование ' Настройки модуля Develop программы Adobe Bridge. 
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    Внешний модуль Camera Raw 

    

    

    

    Элементы управления просмотром Camera Raw 

    

    Масштаб, инструмент 

    

    

    

    После щелчка на изображении предварительного просмотра для величины 

    

    масштабирования просмотра устанавливается следующее по величине предустановленное значение. 

    

    Щелкните, удерживая клавишу Alt (Windows) или Option (Mac OS), чтобы установить предыдущее по 

    

    величине значение масштабирования. Выделите при помощи перетаскивания инструмента Масштаб 

    

    область в изображении предварительного просмотра, чтобы увеличить ее масштаб. Чтобы возвратиться к 

    

    масштабу 100, дважды щелкните инструмент Масштаб. 

    

    Рука, инструмент 

    

    

    

    Позволяет перемещать изображение в окне предварительного просмотра, если для него 

    

    задан уровень масштаба больше 100. Удерживайте клавишу Пробел, чтобы временно активизировать 

    

    инструмент Рука, не отменяя использование другого инструмента. Дважды щелкните инструмент Рука, 

    

    чтобы подогнать изображение предварительного просмотра по размерам окна. 

    

    Выбрать уровень масштаба Выберите значение увеличения в меню или нажмите кнопку Выбрать уровень 

    

    масштаба. 

    

    

    

    Контрольный просмотр Позволяет отобразить изображение предварительного просмотра, подготовленное с 

    

    учетом корректировок, внесенных на текущей вкладке, в сочетании с настройками, которые заданы на других 

    

    вкладках. Снимите флажок с этого параметра для отображения изображения с учетом исходных настроек 

    

    текущей вкладки, в сочетании с настройками, которые заданы на других вкладках. 

    

    

    

    RGB Показывает значения красного, зеленого и синего компонентов цвета для пиксела, на который наведен 

    

    курсор, в изображении предварительного просмотра. 

    

    

    

    Тени и Света Отображает потери теней и светов с помощью кнопок в верхней части панели Гистограмма. 

    

    Участки потери теней обозначаются синим цветом, светов – красным цветом. Потери светов отображаются, 

    

    если происходят потери в любом из трех каналов RGB (полностью насыщенный цвет без деталей). Потери 

    

    теней отображаются, если происходят потери во всех трех каналах RGB (черный цвет без деталей). 

    

    

    

    Вкладки корректировки изображения 

    

    Основные 

    

    

    

    Позволяет корректировать баланс белого, насыщенность цвета и тональность. 

    

    Тоновая кривая 

    

    

    

    Обеспечивает тонкую настройку тона с использованием параметрической кривой и 

    

    точечной кривой. 

    

    Детализация 

    

    

    

    Позволяет отрегулировать резкость изображения или уменьшить шум. 

    

    HSL / Градации серого 

    

    

    

    Обеспечивает тонкую настройку цветов с использованием корректировок 

    

    Цветовой тон, Насыщенность и Светимость. 

    

    Разбиение тонов 

    

    

    

    Позволяет преобразовывать монохромные изображения в цветные или применять 

    

    специальные эффекты к цветным изображениям. 

    

    Коррекция дисторсии 

    

    

    

    Применяется для компенсации хроматической аберрации и виньетирования, 

    

    вызванных объективом камеры. 

    

    Калибровка камеры 

    

    

    

    Позволяет устранить ошибки цветопередачи на темных участках и откорректировать 

    

    цвета, отличные от нейтральных, чтобы компенсировать различие между поведением конкретной камеры и 

    

    профиля Camera Raw для модели камеры. 

    

    Стили 

    

    

    

    Обеспечивает сохранение и применение наборов параметров корректировки изображения в виде 

    

    стилей. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 
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    . 

    

    Работа с кэшем Camera Raw в программе Adobe Bridge 

    

    

    

    При просмотре в программе Adobe Bridge файлов необработанных снимков в виде миниатюр или 

    

    изображений предварительного просмотра используются либо настройки по умолчанию, либо 

    

    откорректированные настройки. В кэше Adobe Bridge хранятся данные миниатюр файлов, метаданные и 

    

    сведения о файлах. Благодаря кэшированию этих данных сокращается время загрузки после возврата к ранее 

    

    просмотренной папке в Adobe Bridge. Кэширование позволяет ускорить открытие изображений в окне 

    

    Camera Raw и построение изображений предварительного просмотра в Adobe Bridge при изменении настроек 

    

    изображения в Camera Raw. 

    

    

    

    Кэши могут достигать очень большого объема, поэтому может потребоваться произвести очистку кэша 

    

    Camera Raw или ограничить его размер. Предусмотрена также возможность выполнения очистки и 

    

    восстановления кэша, если есть основания полагать, что он содержит искаженные или устаревшие данные. 

    

    

    

    Примечание. Кэш Camera Raw хранит данные приблизительно для 200 изображений на каждый гигабайт 

    

    выделенной для него дисковой памяти. По умолчанию для кэша Camera Raw задается максимальный размер 1 

    

    Гб. Это предельное значение можно увеличить с помощью диалогового окна Установки Camera Raw. 

    

    

    

    1 

    

    В приложении Adobe Bridge выберите пункт меню Редактирование ' Установки Camera Raw (Windows) 

    

    

    

    или Bridge ' Установки Camera Raw (Mac OS). Или в диалоговом окне Camera Raw нажмите на кнопку 

    

    

    

    Открыть диалоговое окно установок 

    

    

    

    2 

    

    Выполните одно из следующих действий: 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы изменить размер кэша, введите значение Максимальный размер. 

    

    • 

    

    Чтобы произвести очистку кэша необработанных снимков, нажмите кнопку Очистить кэш-память. 

    

    • 

    

    Чтобы изменить местоположение кэша необработанных снимков, нажмите кнопку Выбрать место. 

    

    Поиск, открытие и сохранение изображений 

    

    

    

    Обработка, сравнение и оценивание нескольких изображений в Camera 

    

    Raw 

    

    

    

    Наиболее удобный способ работы с несколькими изображениями необработанных снимков состоит в 

    

    использовании представления Кинопленка Camera Raw. Представление Кинопленка отображается по 

    

    умолчанию при открытии нескольких изображений в Camera Raw из программы Adobe Bridge. 

    

    

    

    Примечание. Представление Кинопленка недоступно при импорте нескольких изображений в After Effects. 

    

    

    

    В представлении Кинопленка изображения могут иметь следующие три состояния: невыделенное, 

    

    выделенное (но неактивное) и активное (и выделенное). Как правило, корректировки применяются ко всем 

    

    выбранным изображениям. 

    

    

    

    Предусмотрена также возможность синхронизации параметров для применения ко всем выбранным 

    

    изображениям параметров, относящихся к одному активному изображению. Можно быстро применить ряд 

    

    корректировок к целому набору изображений (например, ко всем снимкам, выполненным при одних и тех же 

    

    условиях), а в дальнейшем, после определения того, какие из них будут использоваться для окончательного 

    

    вывода, произвести тонкую настройку отдельных снимков. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы выбрать изображение, щелкните его миниатюру. Чтобы выбрать диапазон изображений, щелкните 

    

    две миниатюры, удерживая клавишу Shift. Чтобы добавить изображение к выбранным изображениям, 

    

    щелкните его миниатюру, удерживая клавишу Ctrl (Windows) или Command (Mac OS). 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 
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    • Чтобы сменить активное изображение, не изменяя состава выделенных изображений, щелкните стрелку 

    

    . 

    

    навигации 

    

    

    

    в нижней части секции просмотра. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы применить настройки активного изображения ко всем выбранным изображениям, нажмите кнопку 

    

    Синхронизировать в верхней части секции Кинопленка и выберите настройки, которые должны быть 

    

    синхронизированы. 

    

    • Чтобы присвоить оценку в звездах, щелкните одну из оценок под миниатюрой изображения. 

    

    • Чтобы отметить выделенные изображения для удаления, нажмите кнопку Отметить для удаления 

    

    На миниатюре изображения, отмеченного для удаления, появляется красный крестик. После закрытия 

    

    диалогового окна Camera Raw удаляемый файл перемещается в Корзину (Windows) или Trash (Mac OS) 

    

    (если требуется сохранить изображение, отмеченное для удаления, выделите его в секции Миниатюра и 

    

    снова нажмите кнопку Отметить для удаления, прежде чем закрыть диалоговое окно Camera Raw). 

    

    

    

    Автоматизация обработки изображений с помощью Camera Raw 

    

    

    

    Предусмотрена возможность создания действия для автоматизации обработки файлов изображения с 

    

    помощью Camera Raw. Автоматизироваться могут процессы редактирования и процессы сохранения файлов 

    

    в таких форматах, как PSD, DNG, JPEG, Large Document Format (PSB), TIFF и PDF. В Photoshop для обработки 

    

    одного или нескольких файлов изображений можно также использовать команду Пакетная обработка, 

    

    функцию Обработчик изображений или команду Создать дроплет. Функция Обработчик изображений 

    

    особенно удобна при сохранении файлов изображений в различных форматах в течение одного и того же 

    

    сеанса обработки. 

    

    

    

    Ниже приведены советы по автоматизации обработки для файлов изображения необработанного снимка. 

    

    

    

    • 

    

    Прежде чем приступить к записи действия, необходимо выбрать пункт Настройки изображения в меню 

    

    Настройки Camera Raw 

    

    диалогового окна Camera Raw. При использовании данного способа для 

    

    воспроизведения действия служат конкретные настройки каждого изображения (взятые из базы данных 

    

    Camera Raw или сопроводительных файлов XMP). 

    

    • 

    

    Если намечено использовать действие в сочетании с командой Пакетная обработка, то можно выполнить 

    

    команду Сохранить как и выбрать формат файла при сохранении изображения необработанного снимка. 

    

    • 

    

    Если некоторое действие используется для открытия файла необработанного снимка, то в диалоговом окне 

    

    Camera Raw отображаются настройки, применявшиеся во время записи действия. Можно создать 

    

    различные действия для открытия файлов изображения необработанного снимка с разными настройками. 

    

    • 

    

    При использовании команды Пакетная обработка выберите Игнорировать команды Открыть 

    

    действия. В таком случае все команды Открыть, предусмотренные в действии, будут применяться к 

    

    файлам, включенным в пакет, а не к файлам, указанным по имени в действии. Отмените выбор параметра 

    

    Игнорировать команды Открыть действия только в том случае, если нужно применять действие к 

    

    открытым файлам или если команда Открыть используется для извлечения необходимой информации. 

    

    • 

    

    При использовании команды Пакетная обработка выберите Подавить диалоги параметров открытия 

    

    файлов, чтобы отменить открытие диалогового окна Camera Raw при обработке каждого изображения 

    

    необработанного снимка. 

    

    • 

    

    При использовании команды Пакетная обработка выберите Игнорировать команды Сохранить как 

    

    действия, если требуется применение инструкций Сохранить как из команды Пакетная обработка, а не 

    

    соответствующих инструкций из команды Сохранить как действия. При выборе этого параметра 

    

    действие должно содержать команду Сохранить как, поскольку команда Пакетная обработка не 

    

    предусматривает автоматическое сохранение исходных файлов. Отмените выбор параметра 

    

    Игнорировать команды Сохранить как действия, чтобы сохранять файлы, обработанные командой 

    

    Пакетная обработка, в каталоге, указанном в диалоговом окне Пакетная обработка. 
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    • 

    

    Создавая дроплет, выберите Подавить диалоговые окна Подавить диалоги параметров открытия файлов 

    

    в разделе Выполнить диалогового окна Создать дроплет. Это предотвратит появление диалогового окна 

    

    Camera Raw при обработке каждого изображения необработанного снимка. 

    

    Открытие изображений в Camera Raw 

    

    

    

    • 

    

    Для обработки в Camera Raw изображений необработанных снимков выделите один или несколько файлов 

    

    необработанных снимков в Adobe Bridge, а затем выберите пункт меню Файл ' Открыть в Camera Raw, 

    

    либо нажмите клавиши Ctrl+R (Windows) или Command+R (Mac OS). После внесения изменений в 

    

    диалоговом окне Camera Raw нажмите кнопку Готово, чтобы подтвердить изменения и закрыть окно. 

    

    Можно также нажать кнопку Открыть изображение, чтобы открыть копию откорректированного 

    

    изображения в программе Photoshop. 

    

    • 

    

    Для обработки в Camera Raw изображений JPEG или TIFF выберите один или несколько файлов JPEG или 

    

    TIFF в Adobe Bridge, а затем выберите пункт меню Файл ' Открыть в Camera Raw, либо нажмите 

    

    клавиши Ctrl+R (Windows) или Command+R (Mac OS). После внесения изменений в диалоговом 

    

    окне Camera Raw нажмите кнопку Готово, чтобы подтвердить изменения и закрыть окно. В разделе 

    

    Обработка JPEG и TIFF окна Установки Camera Raw можно задать автоматическое открытие в Camera 

    

    Raw изображений формата JPEG или TIFF с настройками Camera Raw. 

    

    • 

    

    Для импорта изображений необработанных снимков в Photoshop выделите один или несколько файлов 

    

    необработанных снимков в программе Adobe Bridge, затем выберите пункт меню Файл ' Открыть с 

    

    помощью ' Adobe Photoshop CS4 (можно также выбрать Файл ' Открыть в приложении Photoshop 

    

    и найти нужные файлы необработанных снимков). По завершении корректировки в диалоговом окне 

    

    Camera Raw нажмите кнопку Открыть изображение, чтобы подтвердить изменения, и затем откройте 

    

    копию скорректированного изображения в приложении Photoshop. Щелкните Открыть изображение, 

    

    удерживая клавишу Shift, чтобы открыть изображение в Photoshop как смарт-объект. Чтобы задать 

    

    настройки Camera Raw, в любой момент дважды щелкните левой кнопкой мыши слой смарт-объекта, 

    

    который содержит файл необработанного снимка. 

    

    Дважды щелкните миниатюру в программе Adobe Bridge, удерживая клавишу Shift, чтобы открыть 

    

    

    

    изображение необработанного снимка в приложении Photoshop без отображения диалогового окна Camera 

    

    Raw. Удерживайте клавишу Shift, выбирая пункт Файл ' Открыть, чтобы открыть несколько 

    

    выделенных изображений. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы импортировать изображения необработанных снимков в приложение After Effects с помощью 

    

    Adobe Bridge, выделите один или несколько файлов необработанных снимков в программе Adobe Bridge, а 

    

    затем выберите пункт Файл ' Открыть с помощью ' Adobe After Effects CS4 (можно также выбрать 

    

    File ' Import в приложении After Effects и найти нужные файлы необработанных снимков). После 

    

    внесения изменений в диалоговом окне Camera Raw нажмите кнопку ОК, чтобы подтвердить 

    

    изменения. 

    

    • 

    

    Чтобы импортировать файлы TIFF и JPEG в After Effects с помощью Camera Raw, выберите File ' Import 

    

    в After Effects, затем выберите All Files в меню Enable (Mac OS) или меню Files Of Type (Windows) 

    

    диалогового окна Import File After Effects. Выберите файл, который необходимо импортировать, 

    

    выберите Camera Raw в меню Format и нажмите Open. 

    

    • 

    

    При помещении подборки изображений из Adobe Bridge в After Effects они импортируются как 

    

    последовательность изображений. Выделите подборку изображений и затем выберите пункты меню 

    

    Файл ' Поместить ' В After Effects. Настройки Camera Raw, применяемые к первому необработанному 

    

    файлу камеры при импорте, применяются и к остальным файлам в последовательности, если в 

    

    последующих файлах последовательности не содержатся сопроводительные файлы XMP. В таком случае к 

    

    данному кадру в последовательности применяются настройки, указанные в файле XMP или DNG, для всех 

    

    остальных кадров используются настройки, заданные для первого файла последовательности. 
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    Примечание. Для выполнения в Adobe Bridge команды Поместить ' В After Effects приложение After Effects 

    

    должно быть открыто. 

    

    

    

    Сохранение изображения необработанного снимка в другом формате 

    

    

    

    Предусмотрена возможность сохранения файлов необработанных снимков в формате PSD, TIFF, JPEG или 

    

    DNG посредством диалогового окна Camera Raw. 

    

    

    

    При использовании команды Сохранить в диалоговом окне Camera Raw файлы помещаются в очередь для 

    

    обработки и сохранения. Это удобно при обработке в диалоговом окне Camera Raw нескольких файлов и их 

    

    сохранении в одном и том же формате. 

    

    

    

    1 Нажмите кнопку Сохранить изображение в левом нижнем углу диалогового окна Camera Raw. 

    

    

    

    Щелкните, удерживая клавишу Alt (Windows) или Option (Mac OS), чтобы предотвратить появление 

    

    

    

    диалогового окна Параметры сохранения Camera Raw при сохранении файла. 

    

    

    

    2 В диалоговом окне Параметры сохранения укажите следующие параметры. 

    

    Назначение Указывается каталог для сохранения файла. При необходимости нажмите кнопку Выбрать 

    

    папку и перейдите к нужному каталогу. 

    

    

    

    Именование файлов Позволяет указать имя файла с использованием соглашения об именовании, которое 

    

    включает такие элементы, как дата и серийный номер камеры. Применение информативных имен файлов, 

    

    создаваемых в соответствии с соглашением об именовании, упрощает упорядочение файлов изображений. 

    

    

    

    3 Выберите формат файла в меню Формат. 

    

    4 Нажмите кнопку Сохранить. 

    

    

    

    Параметры меню Формат 

    

    Digital Negative Позволяет сохранить копию файла необработанного снимка в формате DNG. 

    

    

    

    • Сжато (без потерь) Предусматривает использование формата сжатия без потерь, позволяющего избежать 

    

    потерь информации и вместе с тем уменьшить размер файла. 

    

    • Преобразовать в линейное изображение Позволяет сохранить данные изображения в 

    

    интерполированном формате (с устранением эффекта мозаики). Результирующее интерполированное 

    

    изображение может интерпретироваться в другом программном обеспечении, даже если в программе 

    

    отсутствует профиль для цифровой камеры, с помощью которой снято изображение. 

    

    • Встроить оригинальный файл в формате Raw Позволяет сохранить все исходные данные изображения 

    

    необработанного снимка в файле DNG. 

    

    • Просмотр JPEG Обеспечивает встраивание миниатюр JPEG в файл DNG. При встраивании миниатюры 

    

    JPEG можно выбрать ее размер. Если в файл DNG встроена миниатюра JPEG, обеспечивается возможность 

    

    просмотра содержимого файла DNG в других приложениях без анализа данных необработанного снимка. 

    

    JPEG Позволяет сохранять копии файлов необработанных снимков в формате JPEG (Joint Photographic 

    

    Experts Group). Для указания величины сжатия введите значение от 0 до 12 или выберите его в меню. Ввод 

    

    более высокого значения или выбор в меню пункта Высокое (или Максимальное) приводит к применению 

    

    меньшего сжатия, повышению качества изображения и увеличению размера файла . Формат JPEG обычно 

    

    используется для отображения фотографий и других изображений с непрерывным спектром тонов в 

    

    фотогалереях Web, демонстрациях слайдов, презентациях и других онлайн-услугах. 

    

    

    

    TIFF Позволяет сохранять копии файлов необработанных снимков в виде файлов TIFF (Tagged-Image File 

    

    Format). Укажите, следует ли отказаться от сжатия либо применить формат сжатия LZW или ZIP. TIFF 

    

    представляет собой гибкий формат растрового изображения, поддерживаемый практически всеми 
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    приложениями создания изображений, обработки изображений и верстки. Формат TIFF обеспечивает 

    

    большее сжатие и лучшую совместимость с другими приложениями по сравнению с форматом PSD. 

    

    

    

    Photoshop Обеспечивает сохранение копий файлов необработанных снимков в формате PSD. Предусмотрена 

    

    возможность указать сохранение данных пикселов, оставшихся после кадрирования, в файле PSD. 

    

    

    

    Выполнение корректировок цвета и тона в Camera 

    

    Raw 

    

    

    

    Использование гистограммы и уровней RGB в Camera Raw 

    

    

    

    Гистограмма является представлением количества пикселов в изображении, соответствующих различным 

    

    значениям светимости. Наличие в гистограмме изображения ненулевых значений при всех величинах 

    

    светимости означает использование для изображения полного диапазона тонов. Гистограмма, в которой не 

    

    используется полный диапазон тонов, соответствует тусклому изображению, характеризующемуся 

    

    недостаточной контрастностью. Гистограмма с выбросом в левой стороне указывает на наличие потери 

    

    деталей в тенях; гистограмма с выбросом на правой стороне - на наличие потери деталей в светах. 

    

    

    

    Выберите Тени или Света, чтобы увидеть в изображении предварительного просмотра участки с 

    

    

    

    потерей пикселов. Для получения дополнительной информации см. раздел «Просмотр участков потери 

    

    деталей в светах и тенях в Camera Raw» на странице 100. 

    

    

    

    Одна из задач, которые чаще всего выполняются при корректировке изображения, состоит в более 

    

    равномерном распределении значений пикселов на гистограмме слева направо, чтобы эти значения не были 

    

    сгруппированы в том или другом конце. 

    

    

    

    Гистограмма состоит из трех слоев цвета, которые представляют каналы красного, зеленого и синего цветов. 

    

    Белый цвет появляется при перекрывании всех трех каналов; желтый, пурпурный и голубой цвета - при 

    

    перекрывании двух из трех каналов RGB (желтый соответствует перекрыванию красного и зеленого каналов, 

    

    сиреневый перекрыванию красного и синего каналов, голубой – перекрыванию зеленого и синего каналов). 

    

    

    

    Гистограмма изменяется автоматически по мере корректировки параметров в диалоговом окне Camera Raw. 

    

    

    

    Под гистограммой отображаются значения RGB для пиксела, на который наведен курсор (в изображении 

    

    предварительного просмотра). 

    

    

    

    Примечание. Предусмотрена также возможность использования инструмента Цветовой эталон 

    

    

    

    для 

    

    размещения в изображении предварительного просмотра до девяти цветовых эталонов. Значения RGB 

    

    отображаются над изображением предварительного просмотра. Для удаления одного из цветовых эталонов 

    

    щелкните его, удерживая клавишу Alt (Windows) или Option (Mac OS). Для удаления всех цветовых 

    

    эталонов нажмите кнопку Очистить образцы. 

    

    В диалоговом окне Camera Raw отображаются значения RGB для пиксела, на который наведен курсор. 
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    Просмотр участков потери деталей в светах и тенях в Camera Raw 

    

    

    

    Потери происходят при выходе цветовых значений пиксела за пределы его максимального или минимального 

    

    значения в изображении. При цветовых значениях повышенной яркости происходит потеря до белого цвета, 

    

    а при цветовых значениях избыточной темности происходит потеря до черного цвета. Результатом 

    

    становится потеря деталей изображения. 

    

    

    

    • 

    

    Чтобы видеть в контексте всего остального изображения предварительного просмотра, для каких пикселов 

    

    наблюдается потеря, выберите параметры Тени или Света под гистограммой. Либо нажмите U, чтобы 

    

    увидеть потерю деталей в тенях, или O, чтобы увидеть потерю деталей в светах. 

    

    • 

    

    Чтобы отобразить только пикселы, в которых имеются потери, удерживайте клавишу Alt (Windows) или 

    

    Option (Mac OS) при перетаскивании ползунков Экспозиция, Восстановление или Черные. 

    

    В случае использования ползунков Экспозиция и Восстановление изображение становится черным, а 

    

    участки с потерями деталей становятся белыми. В случае использования ползунка Черные изображение 

    

    становится белым, а участки с потерями деталей становятся черными. Цветные области означают потерю в 

    

    одном цветовом канале (красный, зеленый, синий) или двух каналах (голубой, пурпурный, желтый). 

    

    

    

    Примечание. В некоторых случаях потери происходят в связи с тем, что цветовое пространство, 

    

    применяемое для работы, имеет слишком узкий цветовой охват. При возникновении цветовой потери 

    

    деталей предусмотрите возможность использования в работе цветового пространства с более широким 

    

    охватом, например ProPhoto RGB. 

    

    

    

    Элементы управления балансом белого в Camera Raw 

    

    

    

    Задачу корректировки баланса белого можно описать как выявление на изображении объектов, которые 

    

    должны иметь нейтральный цвет (белый или серый), а затем корректировку цветов в изображении для 

    

    придания этим объектам нейтрального цвета. Белые или серые объекты сцены приобретают цвет, 

    

    придаваемый окружающим освещением или вспышкой, используемой при съемке изображения. В случае 

    

    применения инструмента 

    

    

    

    Баланс белого к объекту, который должен быть белым или серым, программа 

    

    Camera Raw может определить, какой цвет имело освещение при съемке сцены, а затем автоматически 

    

    откорректировать это освещение. 

    

    В качестве меры освещения сцены используется цветовая температура (в градусах Кельвина), поскольку 

    

    естественные источники света и лампы накаливания излучают свет, имеющий предсказуемое распределение 

    

    цветов, соответствующее их температуре. 

    

    

    

    Цифровая камера регистрирует баланс белого в момент экспозиции как элемент метаданных. Внешний 

    

    модуль Camera Raw считывает это значение и применяет его в качестве начальной настройки при открытии 

    

    файла в диалоговом окне Camera Raw. Эта настройка обычно позволяет определить правильную величину 

    

    цветовой температуры или близкое к ней значение. Если же это значение определено неправильно, можно 

    

    выполнить корректировку баланса белого. 

    

    

    

    Примечание. Не все ошибки цветопередачи появляются вследствие неправильного баланса белого. Для 

    

    устранения преобладания на снимке одного цвета, оставшегося после корректировки баланса белого, 

    

    воспользуйтесь Редактором профилей DNG. См. раздел «Корректировка цветопередачи для камеры в Camera 

    

    Raw» на странице 106. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Внешний модуль Camera Raw 

    

    

    

    На вкладке Основные диалогового окна Camera Raw имеются три элемента управления, позволяющие 

    

    устранить ошибки цветопередачи в изображении. 

    

    

    

    Баланс белого В Camera Raw применяется настройка баланса белого и соответствующим образом изменяются 

    

    свойства Температура и Оттенок на вкладке Основные. Эти элементы управления используются для 

    

    точной настройки цветового баланса. 

    

    

    

    • Как снято Используются настройки баланса белого камеры, если они являются доступными. 

    

    • Авто Баланс белого вычисляется на основе данных изображения. 

    

    Для файлов необработанных снимков и файлов DNG применяются следующие настройки баланса белого: 

    

    Дневное освещение, Облачно, Затемнение, Вольфрамовый, Люминесцентное освещение и Вспышка. 

    

    

    

    Примечание. Если Camera Raw не распознает настройку баланса белого камеры, то выбор варианта По 

    

    снимку равносилен выбору варианта Авто. 

    

    

    

    Температура Задает в качестве баланса белого цветовую температуру, заданную пользователем. Уменьшайте 

    

    значение Температура, чтобы откорректировать снимок, полученный при более низкой цветовой 

    

    температуре освещения; в Camera Raw цвета изображения (желтоватые) преобразуются в более синие для 

    

    компенсации низкой цветовой температуры окружающего освещения. И наоборот, увеличивайте значение 

    

    Температура, чтобы откорректировать снимок, полученный при более высокой цветовой температуре 

    

    освещения; для компенсации высокой цветовой температуры окружающего освещения (синеватого) цвета 

    

    изображения становятся более теплыми (желтоватыми). 

    

    

    

    Примечание. При корректировке изображений JPEG или TIFF, а не необработанных снимков диапазон и 

    

    единицы измерения для элементов управления Температура и Оттенок имеют другие значения. 

    

    Например, для файлов необработанных снимков в Camera Raw предусмотрен ползунок, позволяющий менять 

    

    истинную температуру в диапазоне от 2000 К до 50000 К. При обработке файлов формата JPEG или TIFF в 

    

    Camera Raw выполняется попытка применения другой цветовой температуры или баланса белого, но 

    

    поскольку исходное значение уже использовалось для изменения данных пикселей в файле, Camera Raw не 

    

    использует шкалу истинной температуры в Кельвинах. В этих случаях вместо шкалы температур 

    

    применяется шкала приблизительных значений в диапазоне от -100 до 100. 

    

    

    

    ИСПОЛЬЗОВАНИЕ PHOTOSHOP CS4 

    

    

    

    Внешний модуль Camera Raw 

    

    

    

    AБВ 

    

    

    

    Корректировка баланса белого 

    

    А. Перемещение ползунка Температура вправо позволяет исправить снимок, полученный при более высокой цветовой 

    

    температуре освещения Б. Перемещение ползунка Температура влево позволяет исправить снимок, полученный при более 

    

    низкой цветовой температуре освещения В. Снимок после корректировки цветовой температуры 

    

    

    

    Оттенок Задает баланс белого для компенсации зеленого или пурпурного оттенка. Уменьшите значение 

    

    параметра Оттенок, чтобы добавить зеленый цвет к изображению; увеличьте значение параметра Оттенок, 

    

    чтобы добавить пурпурный цвет. 

    

    

    

    Для быстрой корректировки баланса белого выберите инструмент Баланс белого 

    

    

    

    , затем щелкните 

    

    область изображения предварительного просмотра, которая должна иметь нейтральный цвет, серый или 

    

    белый. Свойства Температура и Оттенок корректируются, что позволяет сделать выбранный цвет 

    

    полностью нейтральным (если это возможно). При щелчке на белом участке выберите область светов, 

    

    которая близка к белому цвету, а не является просто отражающим светом. Чтобы задать для Баланса 

    

    белого значение параметра Как снято, дважды щелкните инструмент Баланс белого. 

    

    

    

    Корректировка тона в Camera Raw 

    

    

    

    Диапазон тонов для изображения можно откорректировать с использованием элементов управления тоном 

    

    на вкладке Основные. 

    

    

    

    После нажатия кнопки Авто в верхней части раздела с элементами управления тоном вкладки Основные 

    

    Camera Raw анализирует изображение необработанного снимка и автоматически вносит корректировки в 

    

    значения элементов управления тоном (Экспозиция, Восстановление, Заполнить светом, Черные, 

    

    Яркость и Контрастность). 

    

    

    

    Кроме того, можно выполнить автоматическую настройку отдельных элементов управления тоном. Чтобы 

    

    автоматически настроить отдельный элемент управления тоном, например, параметр Экспозиция или 

    

    Восстановление, дважды щелкните левой кнопкой мыши ползунок, удерживая клавишу Shift. Чтобы 

    

    восстановить исходное значение отдельного элемента управления тоном, дважды щелкните левой кнопкой 

    

    мыши соответствующий ползунок. 

    

    

    

    

  